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Escopo de
Trabalho

Um pacote de 12 renderizacdes fotorrealistas
desenvolvido para lan¢car mundialmente o novo estojo de
fones de ouvido da Halo Audio.
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@ RESUMO GERAL

SOW

SOW-2026-0512

PREPARADO PARA
Halo Audio —
Priya Nair, VP
de Marketing
de Marca

DURAGAO
Producao de
Renderizacao
3D

PREPARADO POR

Plinth Render
Studio, San
Francisco

STATUS

Rascunho —
pararevisao

RASCUNHO
NUMERO DO SOW DATA DE INiCIO
SOW-2026- 6 de fevereiro
0512 de 2026
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@ RESUMO GERAL

@ Escopo, cronograma e honorarios

CRENTE DE TRABALHO N /INI'CIO N KDURAQAO N
Producaode 6 de fevereiro 6 semanas
Renderizagao 3D de 2026 Faseado conforme
Um pacote de 12 Mediante contra-assinatura cronogymma abaixo
renderizagbes fotorrealistas
desenvolvido para langar
mundialmente o novo
estojo de fones de ouvido
da Halo Audio.

Y 9 A J

/I-IONORARIOS N C\CEITO POR N
$52,000 Priya Nair

$52,000, mais imposto
sobre vendas da california
— servicos criativos

digitais isentos

VP de Marketing de Marca
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nimacao 3D fotorrealist
C isum loopde
0 global do

@ Contexto e metas

A Halo Audio esté langcando seu estojo de fones de ouvido de segunda geragdo em
cinco cores de acabamento, e a campanha de langamento — midia paga em redes
sociais, a pagina de detalhes do produto, quiosques de varejo e o video do keynote —
precisa de imagens finalizadas semanas antes de as amostras fisicas chegarem aos
fotografos ou varejistas. Uma sesséo de fotos tradicional em esttidio ndo consegue
se antecipar tanto a producéo, e ndo pode ser refeita de forma econémica caso um
acabamento ou angulo mude em cima da hora.

A Plinth Render Studio propde um projeto de renderizacéo 3D fotorrealista de seis
semanas: um unico ativo 3D mestre, sombreado e iluminado para corresponder as
amostras fisicas de CMF dentro de uma tolerancia de um Delta-E, que alimenta doze
imagens estaticas principais, uma animagao giratoria de 360°, um video
cinematografico de langamento de 30 segundos e trés cenas de estilo de vidaem
contexto. As se¢des a seguir detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e

o investimento.

@ Entregas

=
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0 RENDERIZAGOES

12 renderizagdes principais do produto

Imagens estaticas fotorrealistas em 4K do estojo de fones de ouvido em cinco
cores de acabamento, iluminadas e compostas para uso em midia paga e paginas
de produto.

0 RENDERIZAGOES

Animacdo giratéria 360°
Uma animacéao giratoria de loop continuo de 10 segundos para a pagina do produto e
quiosques de varejo.

0 ANIMAGAO

Video principal de langamento
Uma animagéo cinematografica principal de 30 segundos para o evento de
langamento e posicionamentos de video pago.

e ATIVOS

Cenas compostas de estilo de vida
Trés renderizagdes de estilo de vida contextualizadas — mesa de trabalho, bolsa de
academia, transporte publico — desenvolvidas a partir do mesmo ativo 3D.

0 ATIVOS

Conjunto de renderizacées de embalagem
Renderizagdes fotorrealistas da embalagem de varejo para uso em e-commerce e
kit de imprensa.

FORA DO ESCOPO
Fotografia fisica do produto ou dias de sessdo em estudio

Motion graphics além do video principal de 30 segundos (por exemplo, cortes
completos de anuincios)

Configurador AR/3D ou desenvolvimentos interativos baseados na web

Traducdo ou localizagao de texto na tela para mercados internacionais

.
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Fidelidade
fotorrealista

lluminagao e sombreamento
de nivel profissional,
equiparados a amostras fisicas
de CMF, indistinguiveis de uma
sessao de fotos.

@ ESPECIFICAGAO

Um ativo, todos
os formatos

Um unico modelo 3D master
alimenta fotos estaticas,
animacdes e cenas de estilo de
vida — sem novas sessdes
para cada formato.

Pronto para
o langcamento

Cada entrega embargada,

marcada com marcad'aguae

programada para um

langcamento Unico e

coordenado.

@ Especificagao da frente de trabalho

Ref.

SP
@C-
01

SP
@C-
02

SP
@C-
03

SP

04

Item

Modelagem e
sombreamento
3D

lluminacao de
estudioe
renderizacdes
principais

Animacéao
giratoria

Video principal de
lancamento

Especificacao

Modelo mestre
construidoe
sombreado em
cinco cores de
acabamento

Doze renderizagdes
principais em 4K,
iluminadase
compostas

Loop continuo de
360°com 10
segundos

Animacao
cinematografica de
30 segundos, duas
proporcoes de tela

Esforco Prazo

1 19de
abril
de
2026

12 19de
abril
de
2026

1 19de
abril
de
2026

1 19de
abril
de
2026

Preco unitario

$14,000

$900/ render

$6,200

$11,500
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SPC- Cenas Trés 3 19deabril $1,500/ scene
05 compostas  renderizag de 2026
deestilode desde
vida estilode
vidaem
contexto

As especificacOes séo fixadas no momento da aceitacao; qualquer alteracédo é

tratada por meio do processo de controle de mudangas definido neste documento.

o

o

o

@ PHASE
Semana 1 Inicio do projeto e referéncia CMF

Amostras fisicas recebidas, referéncias registradas, plano de camera e
iluminacao acordado.

@ PHASE
Semanas 2-3 - Modelagem e sombreamento

Modelo 3D construido e sombreado para corresponder a cada cor
de acabamento.

@ PHASE
Semana4-lluminacao e renderizagdes principais

Esquema deiluminagao de estudio montado e as doze imagens
principais renderizadas.

@ PHASE

Semana 5- Animacéo e cenas de estilo de vida

Loop giratorio, video principal e composites de estilo de vida produzidos.

@ PHASE

Semana 6 - Revisdo, retoque e entrega

Revisdo do cliente, ajuste de corregao de cor e entrega final dos ativos.

@ Critérios de aceitacao

Ref. Requisito Prioridade
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@R-01 O ativo 3D final deve corresponder as amostras fisicas Obrigatério
de CMF dentro de uma tolerancia de cor Delta-E

@R-02 As doze renderizacgdes principais entregues em Obrigatério
resolucdo 4K, prontas paraimpressao e para web

@R-03 Amostras fisicas do produto em todos os cinco Obrigatério
acabamentos recebidas antes do inicio da modelagem

@R-04 A animacdo em turntable deve ter loop continuo sem Obrigatério
costura visivel

@R-05 Video principal de langamento entregue nas Desejavel
proporgoes 16:9 e 9:16
Frente de trabalho Semanas Taxa Valor
@ Modelagem e sombreamento 3D 1 $14,000 $14,000
Modelo mestre construido e sombreado em cinco
cores de acabamento
@ lluminacao de estudio e 12 $900/render $10,800
renderizagoes principais
Doze renderizagoes principais em 4K, iluminadas
e compostas
@ Animagcaéo giratoria 1 $6,200 $6,200
Loop continuo de 360° com 10 segundos
@ Video principal de langamento 1 $11,500 $11,500
Animagéo cinematografica de 30 segundos, duas
proporcoes de tela
@ Cenas compostas de estilo de vida 3 $1,500/scene $4,500
Trés renderizagoes de estilo de vida em contexto
Subtotal de honorarios $52,000
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Todos os valores estdo em USD e ndo incluem impostos aplicaveis. Os honorarios
sdo cobrados em trés marcos: 40% na assinatura, 30% no inicio da construgéo, 30%

na entrada em operagéo.

& CRONOGRAMA DE PAGAMENTO

@ Quando cada parcela vence

N.° Marco

@ Semanal-Iniciodo
projeto e referéncia CMF

e Semanas 2-3-Modelagem
e sombreamento

@ Semana4-lluminacéoe
renderizacdes principais

Total (sem impostos)

As parcelas séo faturadas conforme os marcos acima e sdo pagaveis em até 30 dias
apos cada fatura. Todos os valores estdo em USD e ndo incluem imposto sobre

Imposto sobre vendas da
Califérnia — servigos criativos
digitais isentos

Total

Total

Gatilho

6 de fevereiro
de 2026

Noinicioda
entrega

Na aceitagao
do marco

vendas da california — servigos criativos digitais isentos.

Parcela

40%

30%

30%

100%

$0

$52,000

$52,000

Valor

$20,800
$15,600
$15,600

$52,000
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A contra-assinatura abaixo aceita o escopo, o cronograma, os critérios de aceitagao

e os honorarios estabelecidos neste Escopo de Trabalho e autoriza o inicio dos

trabalhos na data deinicio indicada.

/O PELA HALO AUDIO

Priya Nair
VP de Marketing de Marca

Data

-

~

9 Plinth Render Studio

~

/0 PELA PLINTH RENDER STUDIO

Plinth Render Studio

Signatario autorizado

Data

\_ )

480 Folsom St, San Francisco, CA 94105, Estados Unidos
hello@plinthrender.com - +1415 555 0142 - plinthrender.com
Plinth Render Studio LLC - EIN 94-3312876
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