PLINTH RENDER STUDIO — PRODUGAO DE
RENDERIZAGOES 3D

Especificagao
de Requisitos

Um pacote de 12 renderizacoes fotorrealistas desenvolvido
para langar mundialmente o novo estojo de fones de ouvido

da Halo Audio.
2026
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@ Objetivo e publico-alvo

A Halo Audio esté langcando seu estojo de fones de ouvido de segunda geragdo em
cinco cores de acabamento, e a campanha de langamento — midia paga em redes
sociais, a pagina de detalhes do produto, quiosques de varejo e o video do keynote —
precisa de imagens finalizadas semanas antes de as amostras fisicas chegarem aos
fotografos ou varejistas. Uma sesséo de fotos tradicional em esttidio ndo consegue
se antecipar tanto a producéo, e ndo pode ser refeita de forma econémica caso um
acabamento ou angulo mude em cima da hora.

A Plinth Render Studio propde um projeto de renderizacéo 3D fotorrealista de seis
semanas: um unico ativo 3D mestre, sombreado e iluminado para corresponder as
amostras fisicas de CMF dentro de uma tolerancia de um Delta-E, que alimenta doze
imagens estaticas principais, uma animagcao giratéria de 360°, um video
cinematografico de langamento de 30 segundos e trés cenas de estilo de vidaem
contexto. As se¢des a seguir detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e

o investimento.

@ Requisitos funcionais

ID Requisito Prioridade

@R-01 O ativo 3D final deve corresponder as amostras fisicas Obrigatoério
de CMF dentro de uma tolerancia de cor Delta-E
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QR-02 As doze renderizacgdes principais entregues em Obrigatério
resolucao 4K, prontas paraimpressao e para web

@R-03 Amostras fisicas do produto em todos os cinco Obrigatério
acabamentos recebidas antes do inicio da modelagem

@R-04 A animacado em turntable deve ter loop continuo sem Obrigatério
costura visivel

@R-05 Video principal de langamento entregue nas Desejavel
proporcdes 16:9 € 9:16
@R-06 Ativo 3D master erig de iluminagéo entregues em Desejavel

formato padréo do setor

QR-07 Uma rodada de revisdes do cliente incluida por Obrigatério
entregavel
@R-08 Todas as renderizagdes mantidas sob embargo e com Obrigatério

marca d'agua até a data de langamento publico
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ID Prioridade Requisito

R-01 Obrigatério O ativo 3D final deve
corresponder as amostras

fisicas de CMF dentro de

uma tolerancia de cor

Delta-E

R-02 Obrigatorio As doze renderizagoes
principais entregues em

resolucao 4K, prontas

paraimpresséo e para

web

R-03 Obrigatorio Amostras fisicas do
produto em todos os

cinco acabamentos

recebidas antes doinicio

da modelagem

R-04 Obrigatorio A animacao em turntable
deve ter loop continuo
sem costura visivel

R-05 Desejavel Video principal de

langcamento entregue
nas proporcgoes 16:9 e
9:16
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@ ESPECIFICAGAO

@ Especificagao de componentes

Ref. Item Especificacao UnidadeRrazo Preco unitario
SP Modelageme Modelo mestre 1 19de $14,000
@cC- sombreamento construido e abril
01 3D sombreado em de
cinco cores de 2026
acabamento
SP lluminacao de Doze renderizagoes 12 19de $900/ render
@cC- estudioe principais em 4K, abril
02 renderizacdes iluminadas e de
principais compostas 2026
SP Animacao Loop continuo de 1 19de $6,200
@cC- giratoria 360°com 10 abril
03 segundos de
2026
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SPC- Video

04 principal
de
lancament
o

SPC- Cenas
05 compostas
deestilode

vida

SPC- Conjunto
Y06 de
renderizac
oesde
embalage
m

Animacéao 1
cinematog

raficade

30

segundos,

duas

proporcde

sdetela

Trés 3
renderizac

oesde

estilode

vidaem

contexto

Renders de 1
embalage

m de

varejo para

e-

commerce

eimprensa

As especificagbes séo fixadas no momento da aceitacéo; qualquer alteragéo é
tratada por meio do processo de controle de mudancas definido neste documento.

Fidelidade
fotorrealista

lluminagao e sombreamento
de nivel profissional,
equiparados a amostras fisicas
de CMF, indistinguiveis de uma
sessao de fotos.

Um ativo, todos

os formatos
Um unico modelo 3D master
alimenta fotos estaticas,
animacdes e cenas de estilo de
vida — sem novas sessodes
para cada formato.

19 de abril $11,500
de 2026
19 de abril $1,500/ scene
de 2026
19 de abril $3,000
de 2026

Pronto para

o langamento

Cada entrega embargada,
marcada com marcad'aguae
programada para um
lancamento Unico e
coordenado.
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g @@ PHASE

Semana 1-Inicio do projeto e referéncia CMF

Amostras fisicas recebidas, referéncias registradas, plano de camera e
iluminacdo acordado.

g @@ PHASE

Semanas 2-3 - Modelagem e sombreamento

Modelo 3D construido e sombreado para corresponder a cada cor
de acabamento.

g @@ PHASE

Semana4-lluminacao e renderizacdes principais

Esquema de iluminacéo de estudio montado e as doze imagens
principais renderizadas.

g @ PHASE

Semana 5+ Animacéo e cenas de estilo de vida

Loop giratorio, video principal e composites de estilo de vida produzidos.

< Plinth Render Studio

480 Folsom St, San Francisco, CA 94105, Estados Unidos
hello@plinthrender.com - +1415 555 0142 - plinthrender.com
Plinth Render Studio LLC - EIN 94-3312876
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