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RESUMO GERAL

PROPOSTA

PRO-Z2025-019% II.III PARA APROVAGAO

PREPARADO PARA PREPARADO POR EMITIDO VALIDO ATE

Voxel Forge Games - Sprite & Square 12 de janeiro de 2026 13 de fevereireo
Jordan Ames, Produter Audie, Austin de 2026
Executive
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CONTRATAGAO

Trilha Sonera Original

de Jogo

RESUMO GERAL

i 0 PROJETO EM CINCO NUMEROS

o1

04

CONTRATAGAO 02

Trilha Seonera Original

de Jogo

Uma trilha sonora
chiptune retr6é
completa e um pacote
de efeitos sonoros
para o proximo titulo
da Voxel Forge Games,
Byte Knight.

DURAGAO 05

11 semanas
Do inicio a

entrega final

Il BYTE KNIGHT SCORE

INVESTIMENTO

$29,227.50

$27,000, mais imposto
sobre vendas e uso
do texas (aliquota

combinada de
austin, 8,25%)

PREPARADO PARA

Voxel Forge Games

Jordan Ames, Produtor

executivo

03

INICIO

2 de fevereiro de 2026

Sujeito a aceitagéo até
13 de fevereiro de 2026
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_-r RESUMO EXECUTIVO

O jogo de agédo e aventura em pixel art Byte Knight, da Voxel Forge Games, vem
utilizando musica temporaria e efeitos sonoros de banco licenciado durante a maior
parte da produgéo, e o beta fechado esté a onze semanas de distancia. O dudio
provisoério ja comegou a influenciar a forma como a equipe pensa sobre ritmo e
sensacdo de combate — o que significa que, quanto mais a trilha definitiva demorar,

mais ela terd que competir com um jogo que cresceu em torno da musica errada.

A Sprite & Square Audio propde um projeto de composicdo de onze semanas: uma
trilha sonora original de 24 faixas e uma biblioteca de efeitos sonoros com mais de
150 ativos, compostos em sintese chiptune fiel a época e construidos desde o inicio
como um sistema de tema de batalha adaptativo em camadas. As se¢cdes a sequir

detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e o investimento.
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0 DESAFIO

O sistema de combate de Byte Knight
ja lé a vida do jogador e o estado do
combo em tempo real, mas a musica
provisoéria ndo responde a nada disso —
as lutas contra chefes parecem
mondétonas independentemente de
como a batalha esta indo. Compor
depois do fato, sem levar em conta os
pontos de integragdo do motor

do jogo, arrisca uma trilha que
precisara ser refeita assim que a

implementagdo comecgar.

O chiptune fiel a época também é uma
disciplina bastante especifica:
sintetizadores modernos disfargados
de retré raramente resistem a uma
audigdo atenta, e a Voxel Forge ndo
possui conhecimento interno em
sintese chiptune para avaliar ou

orientar esse trabalho.

B BYTE KNIGHT SCORE

NOSSA ABORDAGEM

Compomos a trilha de Byte Knight em
sintese chiptune real desde o primeiro
esbogo de tema, e construimos o
sistema de batalha em camadas desde
o inicio — trés estados de intensidade
que o motor do jogo pode alternar em
tempo real conforme a vida e o estado
do combo mudam, em vez de uma

unica faixa acoplada posteriormente.

Cada ativo, desde a trilha de 24 faixas
até a biblioteca de mais de 150 efeitos
sonoros e as falas de voz dos
personagens, € exportado pronto para
o motor do jogo, tornando a
implementagdo um simples arrastar e

soltar, ndo uma reconstrugéo.
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03

2 150+ 11 sem.
FAIXAS ORIGINAIS ATIVOS DE EFEITOS ' DO INICIO A ENTREGA
COMPOSTAS SONOROS ENTREGUES CFINAL
o
SITUACAO
REGISTROS, COBERTURAS
E GARANTIAS
CREDENCIAL ORGAO EMISSOR REFERENCIA ESCOPO STATUS
SUCECLS SISO ‘Sprite & Square Audio LLC
registrada empresas, —
Estados Unidos identidade
juridica
Regqistro fiscal Autoridade .E IH T4-2938165 Ativo
fiscal, Estados S —
Unidos faturados

SHEITS CE SOEUECIE Disponivel mediante solicits

responsabilidade comercial =

civil profissional Jogo

Seguro de Sequradora - . - ..
Disponivel mediante solicits

responsabilidade comercial

civil geral

instalacdes

do cliente
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[ & / 16 |



BYTE KNIGHT SCORE

Fllegem & HESEEIEGED Disponivel mediante solicitacio
entidade de setorial,
classe Estados canal de

Unidos reclamacdes

Certificados e apdlices sdo fornecidos mediante solicitagdo e reemitidos para Voxel

Forge Games mediante solicitagédo a qualquer momento durante o contrato.

A Sprite & Square nos

entregou um sistema de
tema de batalha que
simplesmente funcicnou
assim que ¢ conectamos -
sem idas e vindas, sem
musica provisoria deixada

na build.

CASS WHITFIELD
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DESIGN DE TEMA E MOTIVO TRILHA DE NIVEIS E CHEFES

Temas musicais centrais para o heroi, Faixas completas trilhadas para cada

o vildo e o mundo de Byte Knight, nivel e luta de chefe, cronometradas

compostos em sintese de chip fiel conforme as notas de ritmo do gameplay.

a época.

n n
035 I I 04 I I
il ik
SISTEMA DE BATALHA ADAPTATIVO DESIGN DE SFX E FOLEY
Stems em camadas construidos para que Mais de 150 efeitos sonoros de combate,
a musica de batalha se intensifique em interface, coleta e ambiente projetados
tempo real conforme a vida e o estado de em estilo 8-bit de época.

combo do jogador.
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DESIGN DE VOICE-BARKS MIXAGEM, MASTERIZACKO E EXPORTACKO
Vocalizagdes de personagem em Mixagem final, masterizacao fiel ao estilo
chiptune combinadas com o motivo chip, e exportacédo para bancos de audio
musical de cada personagem. prontos para o motor do jogo.
BN NN NSNS NNENEENNNENEN

dwh ENTREGAS
..

o1

MOSICA

TRILHA SONORA ORIGINAL DE 24 FAIXAS

Uma trilha chiptune original completa cobrindo cada fase, luta contra chefes e tela

de menu em Byte Knight.

O

MOSICA

SISTEMA DE TEMA DE BATALHA ADAPTATIVO

Musica de batalha em camadas que muda de intensidade ao vivo conforme a vida e o

medidor de combo do jogador variam.

03

EFEITOS SONOROS

BIBLIOTECA COMPLETA DE EFEITOS SONOROS

Mais de 150 efeitos sonoros 8-bit feitos a méo para combate, interface, itens

coletéaveis e sinais ambientais.

O

EFEITOS SONOROS

SONS CHIPTUNE DAS FALAS DOS PERSONAGENS

’Falas’ estilo chiptune retrd para didlogos e reagdes dos personagens.

035

HABILITAGAO

BANCO DE AUDIO PRONTO PARA 0 MOTOR DE JOGO

Toda a musica e os efeitos sonoros exportados e empacotados para importagéo
direta no motor de jogo.
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Sessdes de gravacédo orquestral ao vivo ou fora do estilo chiptune

Implementacédo de daudio no motor de jogo ou programacgao

— Dublagem ou gravagcdo completa de dialogos falados

05

O

W BYTE

Fabricacédo fisica de trilha sonora em vinil ou CD

SEMANAS 1-2 . DESIGN DE TEMAS

Temas centrais de personagens e do mundo compostos e aprovados.

SEMANAS 3-6 . TRILHA DE NIVEIS E CHEFES

Trilha sonora completa composta para todos os niveis e confrontos
com chefes.

SEMANAS 7-8 - SISTEMA DE BATALHA ADAPTATIVO

Camadas de batalha construidas e testadas com os estados do jogo.

SEMANAS 9-10 . EFEITOS SONOROS E FALAS
DOS PERSONAGENS

Biblioteca completa de efeitos sonoros e falas dos personagens produzida.

KNIGHT SCORE 10 16
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—tal § B AL’

FRENTE DE TRABALHO SEMANAS TAXA VALOR

Composicdo de temas e motivos 1 $4,200 $4,200

Temas centrais de personagens e do mundo

Trilha de niveis e chefes 24  $450/ track $10,800

Trilha sonora completa em todos os niveis e lutas

contra chefes, 24 faixas

Sistema de tema de batalha 1 $3,600 $3.600
adaptativo

Camadas de batalha, trés niveis de intensidade

Design da biblioteca de efeitos 150 $14 / sfx $2,100
sonoros

Mais de 150 efeitos sonoros de combate, interface,

itens e ambiente
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Mixagem, masterizagéo e 1 $2,500 $2,500
exportagéo para o engine

Mixagem final, masterizagéo, banco de audio pronto

para o engine

Total da contratagde $27,000

Taxa do projeto $27,000

Imposto sobre vendas e uso

do Texas (aliquota

$2,227.50
combinada de Austin,
8,25%)
Total $29,227.50

& """ spo 227.S50

DEVIDO

Todos os valores estdo em USD. Faturado em trés marcos: 40% na assinatura, 30% no
inicio da construgéo, 30% na entrega. O valor é valido para contratagdes iniciadas
até 13 de fevereiro de 2026.
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o1

SOMENTE TRILHA SONORA

Iﬁl

%1%, 500

B Trilha sonora original
de 24 faixas

m Duas rodadas de

revisdes por faixa

B Exportagdo de banco
de audio pronto para

o motor

B Arquivos-fonte
completos da trilha

sonora

LLF

TRILHA SONORA + SFX

27, 000

B Tudo em Somente

Trilha Sonora

m Biblioteca completa
de SFX com mais de
150 ativos

m Sons de voice-bark
em chip do

personagem

m Trecho musical do

trailer de langamento

03

PARCEIRO DE
AUDIO COMPLETO

$3, 200 mo

B Tudoem Trilha Sonora
+ SFX

m Composicéo para DLC
e atualizagbes pds-
langamento

m Prazo prioritario (5
dias uteis)

B Compositor dedicado

em regime de retainer

..r :

OPCOES

UuAL MODELO
COMBINA COM VOCE

SOMENTE TRILHA

TRILHA SONORA +

PARCEIRO DE AUDIO

SONORA SFX COMPLETO
Preco $18,500 $27,000 $3,200/mo
Escopo principal Trilha sonora Tudo em Tudo em Trilha

original de 24 Somente Trilha Sonora + SFX
faixas Sonora
O que esté incluido Duas rodadas de Biblioteca Composigao para

revisdes por faixa

completa de SFX
com mais de 150

ativos

DLC e
atualizagdes pos-

langamento
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Entrega Exportagado de Sons de voice- Prazo prioritario (5
banco de audio bark em chip do dias uteis)
pronto para o personagem
motor

Suporte pos- Arquivos-fonte Trecho musical do Compositor

entrega completos da trailer de dedicado em
trilha sonora langamento regime de retainer

Os pregos estdo em USD e ndo incluem o imposto sobre vendas e uso do Texas (taxa

combinada de Austin, 8.25%). As opgdes podem ser combinadas ou escalonadas; a

recomendagédo para a Voxel Forge Games esta destacada na segéo de precos.

o

CRONOGRAMA DE PAGAMENTO

UANDO CADA
PARCELA VYENCE

N.2  MARCO GATILHO PARCELA VALOR

"o1 | Semanas 1-2 - Design de 2 de fevereiro 40% $10,800
temas de 2026

‘02 | Semanas 3-6 - Trilha de No inicio da 30% $8,100
niveis e chefes entrega

‘03 Semanas 7-8- Sistema de Na aceitagéo 30% $8,100
batalha adaptativo do marco

Total (sem impostos) 100% $27,000

As parcelas sdo faturadas conforme os marcos acima e sdo pagdaveis em até 30 dias

apos cada fatura. Todos os valores estdo em USD e ndo incluem imposto sobre

vendas e uso do texas (aliquota combinada de austin, 8,25%).

Il BYTE KNIGHT SCORE
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_-r PREMISSAS DAS QUAIS ESTA ESTIMATIVA DEPENDE

Notas de ritmo de jogabilidade, gravagdes de niveis e a APl de estado de
combo/vida séo fornecidas antes do inicio da composigédo de cada nivel, e um
produtor é designado para aprovar a diregcdo dos temas e validar cada marco. Duas
rodadas de revisdo por faixa estéo incluidas. Esta proposta é valida para projetos
iniciados até 30 de janeiro de 2026.

A contra-assinatura abaixo aceita o escopo, o cronograma e o investimento
definidos nesta proposta e autoriza o inicio do trabalho.

[ | |
PELA VOXEL FORGE GAMES o1 PELA SPRITE & SQUARE AUDIO o2
JORDAN AMES SPRITE & SQUARE AUDIO
PRODUTOR EXECUTIVO SIGNATARIO AUTORIZADO
Data Data
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PRONMNTOS QUANDO
VOCE ESTIVER

A aceitagido desta proposta da
inicio ao trabalho em 2 de
fevereiro de 2026, 0 valor

permanece valido para contratagdes
confirmadas até 13 de fevereireo
de 2026,

Aprove esta proposta e podemos comegar ¢ design de temas na
semana de 2 de fevereiro. Responda a este documente ou envie um

e-mail para scorel@spriteandsquare.com.

Sprifte & Square Audio

score@spriteandsquare.com - +1 512 555 0119 - spriteandsquare.com - Austin,
TX 78701
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