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Proposta de
Renders de
Lancamento Halo

Um pacote de 12 renderizacbes fotorrealistas desenvolvido
para langar mundialmente o novo estojo de fones de ouvido
da Halo Audio.
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@ RESUMO GERAL
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@ RESUMO GERAL

@ O projeto em cinco numeros

CONTRATAQAO INVESTIMENTO INicl0
Producaode $52,000 6 de fevereiro
Renderizacao 3D $52,000, mais imposto de 2026

sobre vendas da california

Um pacote de 12 Sujeitoa aceitacdo até 20

— servigos criativos de fevereiro de 2026

renderizagbes fotorrealistas
. digitais isentos
desenvolvido para langar g
mundialmente o novo

estojo de fones de ouvido

da Halo Audio.

DURAGAO | [ PREPARADO PARA

6 semanas Halo Audio

Do inicio a entrega final Priya Nair, Vice-presidente

de marketing de marca

:
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semanas
5ico sO est

incio. O trabalho da Plinth Rende
ine cena de estilc

@ Resumo executivo

A Halo Audio esté langcando seu estojo de fones de ouvido de segunda geragdo em
cinco cores de acabamento, e a campanha de langamento — midia paga em redes
sociais, a pagina de detalhes do produto, quiosques de varejo e o video do keynote —
precisa de imagens finalizadas semanas antes de as amostras fisicas chegarem aos
fotografos ou varejistas. Uma sesséo de fotos tradicional em esttidio ndo consegue
se antecipar tanto a producéo, e ndo pode ser refeita de forma econémica caso um
acabamento ou angulo mude em cima da hora.

A Plinth Render Studio propde um projeto de renderizacéo 3D fotorrealista de seis
semanas: um unico ativo 3D mestre, sombreado e iluminado para corresponder as
amostras fisicas de CMF dentro de uma tolerancia de um Delta-E, que alimenta doze
imagens estaticas principais, uma animagao giratoria de 360°, um video
cinematografico de langamento de 30 segundos e trés cenas de estilo de vidaem
contexto. As se¢des a seguir detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e

o investimento.

=
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O desafio

A data de lancamento da Halo Audio é
fixa, mas as amostras de producgéo
fisica de todos os cinco acabamentos
nao estardo prontas para fotografia
até perto do anuncio — tarde demais
para que uma sessao de fotos
convencional em estudio produza o
conjunto completo de ativos que a
campanha exige.

Cada acabamento também precisa
ser reproduzido corretamente na
tela: superficies foscas, brilhantes e
acetinadas se comportam de forma
muito diferente sob iluminacgédo de
estudio, e umarenderizagcdo que ndo
corresponda as amostras fisicas de
CMF ficara visivel assim que o
produto for langado.

12 5

Renders principais Colorways de

entregues

@ SITUAGAO

acabamento
correspondidos

Nossa abordagem

Construimos um unico ativo 3D
mestre a partir de referéncias de CAD
e CMF fisicas, sombreado e
iluminado para corresponder a cada
acabamento dentro de uma
tolerancia de cor rigorosa, e depois o
iluminamos exatamente como faria
um fotégrafo de estudio — softbox,
fundo continuo, controle especular.

Esse ativo unico entdo alimenta
todas as entregas: imagens estaticas
principais, o loop giratorio, o video de
lancamento e os composites de
estilo de vida, de modo que uma
mudanca tardia de acabamento ou
um novo angulo solicitado ndo
significa uma nova sesséo de fotos —
significa uma nova renderizagao.

6 sem.

Do inicio a entrega
final

@ Registros, coberturas e garantias

4

Credencial Orgdo emissor

Referéncia

Escopo Status
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Entidade Registro de Plinth Render Nome Ativo
registrada empresas, Studio LLC fantasiae

Estados identidade

Unidos juridica
Registro Autoridade EIN 94- Todos os Ativo
fiscal fiscal, 3312876 trabalhos

Estados faturados

Unidos
Segurode Seguradora Disponivel Producao de Renovado anualmente
responsabilid  comercial mediante Renderizagao
ade civil solicitacao 3D
profissional
Segurode Seguradora Disponivel Trabalhos no Renovado anualmente
responsabilid  comercial mediante local e nas
ade civil geral solicitagao instalagdes

do cliente

Filiacaoa Associacao Disponivel Codigode Em situagéo regular
entidade de setorial, mediante condutae
classe Estados solicitacao canal de

Unidos reclamacodes

Certificados e apdlices séo fornecidos mediante solicitagdo e reemitidos para Halo
Audio mediante solicitagdo a qualquer momento durante o contrato.
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&

A Plinth entregou renders que
nao conseguiamos distinguir

da nossa prépria fotografia

de estudio — e fez isso trés
semanas antes de termos
unidades fisicas para fotografar.

@ Dana Okafor
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@ Entregas
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0 RENDERIZAGOES

12 renderizagdes principais do produto

Imagens estaticas fotorrealistas em 4K do estojo de fones de ouvido em cinco
cores de acabamento, iluminadas e compostas para uso em midia paga e paginas
de produto.

0 RENDERIZAGOES

Animacdo giratéria 360°
Uma animacéao giratoria de loop continuo de 10 segundos para a pagina do produto e
quiosques de varejo.

0 ANIMAGAO

Video principal de langamento
Uma animagéo cinematografica principal de 30 segundos para o evento de
langamento e posicionamentos de video pago.

e ATIVOS

Cenas compostas de estilo de vida
Trés renderizagdes de estilo de vida contextualizadas — mesa de trabalho, bolsa de
academia, transporte publico — desenvolvidas a partir do mesmo ativo 3D.

0 ATIVOS

Conjunto de renderizacées de embalagem
Renderizagdes fotorrealistas da embalagem de varejo para uso em e-commerce e
kit de imprensa.

FORA DO ESCOPO
Fotografia fisica do produto ou dias de sessdo em estudio

Motion graphics além do video principal de 30 segundos (por exemplo, cortes
completos de anuincios)

Configurador AR/3D ou desenvolvimentos interativos baseados na web

Traducdo ou localizagao de texto na tela para mercados internacionais

.
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g e PHASE

Semana 1 Inicio do projeto e referéncia CMF

Amostras fisicas recebidas, referéncias registradas, plano de camera e
iluminagéo acordado.

g e PHASE

Semanas 2-3 - Modelagem e sombreamento

Modelo 3D construido e sombreado para corresponder a cada cor
de acabamento.

g e PHASE

Semana4-lluminacao e renderizacdes principais
Esquema de iluminacédo de estudio montado e as doze imagens
principais renderizadas.

g e PHASE

Semana 5+ Animacéo e cenas de estilo de vida

Loop giratorio, video principal e composites de estilo de vida produzidos.
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holder é designado p_ara
idar cada rodadadee

Frente de trabalho

@ Modelagem e sombreamento 3D

Modelo mestre construido e sombreado em cinco
cores de acabamento

@ lluminacao de estudioe
renderizagoes principais

Doze renderizacoes principais em 4K, iluminadas
e compostas

@ Animagcao giratoria

Loop continuo de 360° com 10 segundos

@ Video principal de langamento

Animacéo cinematografica de 30 segundos, duas
proporcgoes de tela

@ Cenas compostas de estilo de vida

Trés renderizacoes de estilo de vida em contexto

@ Conjunto de renderizacoes de
embalagem

Renders de embalagem de varejo para e-
commerce e imprensa

Semanas

12

w

Taxa

$14,000

$900/ render

$6,200

$11,500

$1,500/scene

$3,000

Valor

$14,000

$10,800

$6,200

$11,500

$4.500

$3,000
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Total da contratacgéo $52,000
Taxa do projeto $52,000
Imposto sobre vendas da
Califérnia — servigos criativos SO

digitais isentos

Total $52,000

Total devido $52,000]

Todos os valores estdo em USD. Faturado em trés marcos: 40% na assinatura, 30%

no inicio da construgéo, 30% na entrega. O valor é valido para contratagdes
iniciadas até 20 de fevereiro de 2026.

) )

Retainer de
Campanha

$9,500/mo

@ TudoemRenderizagao
+ Estilo de Vida

/Pacote de
Renderizagdo

$38,000

@ Dozerenders
principaisem 4K em

cinco acabamentos
@ Rendersde

@ Animacéao giratoria atualizacdo mensal

360° para novos SKUs
@ Videoherode @ Prazo prioritario (5
langamento de 30 dias Uteis)
segundos @ Artistade
@ Duasrodadasde renderizacdo
revisdes dedicado

\_ / \_ /

@ OPGOES

@ Qual modelo combina com vocé

>
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Preco

Escopo principal

O que estaincluido

Entrega

Pacote de
Renderizagao

$38,000

Doze renders
principais em 4K
emcinco
acabamentos

Animacao
giratoria 360°

Video herode

lancamento de 30

Suporte pds-entrega

segundos

Duasrodadas de
revisoes

Renderizacao +
Estilo de Vida

$52,000

Tudo no Pacote
de Renderizacao

Trés cenas
compostas de
estilodevida

Conjuntode
renders de
embalagem de
varejo

Entrega do ativo
3D mestre

Os pregos estdo em USD e nédo incluem o imposto sobre vendas California —
servigos criativos digitais isentos. As opgoes podem ser combinadas ou

escalonadas; a recomendacao para a Halo Audio esta destacada na se¢do de pregos.

& CRONOGRAMA DE PAGAMENTO

@ Quando cada parcela vence

N.o Marco

@ Semanal-lniciodo

projeto e referéncia CMF

@ Semanas 2-3-Modelagem

e sombreamento

Gatilho Parcela
6 de fevereiro 40%
de 2026
Noinicioda 30%
entrega

Retainer de
Campanha

$9,500/mo

Tudoem
Renderizagéo +
Estilode Vida

Rendersde
atualizacéo
mensal para
novos SKUs

Prazo prioritario
(5dias uteis)

Artistade
renderizagdo
dedicado

Valor

$20,800

$15,600

15 / 17
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Q Semana4- Na aceitacdo 30% $15,600
lluminacdoe do marco
renderizagoes
principais

Total (sem impostos) 100% $52,000

As parcelas sdo faturadas conforme os marcos acima e sdo pagdveis em até 30 dias
apos cada fatura. Todos os valores estdo em USD e néo incluem imposto sobre
vendas da california — servigos criativos digitais isentos.

(@

Amostras fisicas de todos os cinco acabamentos sdo fornecidas como referéncia

~

Premissas das quais esta estimativa depende

CMF antes doinicio da modelagem, e um responsavel é designado para aprovar as
correspondéncias de cor e validar cada rodada de entrega. Duas rodadas de reviséo
por entrega estéo incluidas; rodadas adicionais sdo cobradas pela taxa horaria
padrao. Esta proposta é valida para projetos iniciados até 20 de fevereiro de 2026.

N

A contra-assinatura abaixo aceita o0 escopo, o cronograma e o investimento
definidos nesta proposta e autoriza o inicio do trabalho.

@ PELA HALO AUDIO @ PELA PLINTH RENDER STUDIO
Priya Nair Plinth Render Studio
VP de Marketing de Marca Signatario autorizado

Data | Data |

=
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coes confirmadas a

ove esta proposta e podemos rese:
ana de 6 de fevereiro.Responda a
mail para heIIo@?)Tihnt




