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PLINTH RENDER STUDIO - PRODUGAO DE RENDERIZAGAO 3D

Renders de

Lancamento
Halo

Um pacote de 12 renderizagdes fotorrealistas
desenvolvido para lancar mundialmente o
novo estojo de fones de ouvido da Halo Audio.
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@ Por que agora

A Halo Audio esté langcando seu estojo de fones de ouvido de segunda geragdo em
cinco cores de acabamento, e a campanha de langamento — midia paga em redes
sociais, a pagina de detalhes do produto, quiosques de varejo e o video do keynote —
precisa de imagens finalizadas semanas antes de as amostras fisicas chegarem aos
fotografos ou varejistas. Uma sesséo de fotos tradicional em esttidio ndo consegue
se antecipar tanto a producéo, e ndo pode ser refeita de forma econémica caso um
acabamento ou angulo mude em cima da hora.

A Plinth Render Studio propde um projeto de renderizacéo 3D fotorrealista de seis
semanas: um unico ativo 3D mestre, sombreado e iluminado para corresponder as
amostras fisicas de CMF dentro de uma tolerancia de um Delta-E, que alimenta doze
imagens estaticas principais, uma animagcao giratéria de 360°, um video
cinematografico de langamento de 30 segundos e trés cenas de estilo de vidaem
contexto. As se¢des a seguir detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e

o investimento.
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O desafio \

A data de lancamento da Halo Audio é
fixa, mas as amostras de producao
fisica de todos os cinco acabamentos
nao estardo prontas para fotografia
até perto do anuncio — tarde demais
para que uma sessao de fotos
convencional em estudio produza o
conjunto completo de ativos que a
campanha exige.

Cada acabamento também precisa
ser reproduzido corretamente na
tela: superficies foscas, brilhantes e
acetinadas se comportam de forma
muito diferente sob iluminacgédo de
estudio, e umarenderizagcdo que ndo
corresponda as amostras fisicas de
CMF ficara visivel assim que o

produto for langado.

, N
Nossa abordagem
Construimos um unico ativo 3D
mestre a partir de referéncias de CAD
e CMF fisicas, sombreado e
iluminado para corresponder a cada
acabamento dentro de uma
tolerancia de cor rigorosa, e depois o
iluminamos exatamente como faria
um fotdégrafo de estudio — softbox,
fundo continuo, controle especular.

Esse ativo unico entdo alimenta
todas as entregas: imagens estaticas
principais, o loop giratorio, o video de
lancamento e os composites de
estilo de vida, de modo que uma
mudanca tardia de acabamento ou
um novo angulo solicitado ndo
significa uma nova sesséo de fotos —

significa uma nova renderizagao.
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A Plinth entregou renders que
nao conseguiamos distinguir

da nossa propria fotografia

de estudio — e fez isso trés
semanas antes de termos
unidades fisicas para fotografar.

@ Dana Okafor

@ SsITUAGAO

@ Registros, coberturas e garantias
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Entidade
registrada

Registro
fiscal

Segurode

responsabilid

ade civil
profissional

Segurode

responsabilid
adecivil geral

Filiacdoa
entidade de
classe

Registro de
empresas,
Estados
Unidos

Autoridade
fiscal,
Estados
Unidos

Seguradora
comercial

Seguradora
comercial

Associacao
setorial,
Estados
Unidos

Plinth Render
Studio LLC

EIN 94-
3312876

Disponivel
mediante
solicitacao

Disponivel
mediante
solicitagao

Disponivel
mediante
solicitacao

Nome
fantasiae
identidade
juridica

Todos os
trabalhos
faturados

Producéao de
Renderizacao
3D

Trabalhos no
local e nas
instalagdes
do cliente

Codigode
condutae
canal de
reclamacodes

Certificados e apdlices séo fornecidos mediante solicitagdo e reemitidos para Halo

Audio mediante solicitagdo a qualquer momento durante o contrato.

Q @ PHASE

Semana 1: Inicio do projeto e referéncia CMF

Ativo

Ativo

Renovado anualmente

Renovado anualmente

Em situagéo regular

Amostras fisicas recebidas, referéncias registradas, plano de camera e
iluminagao acordado.

Q @ PHASE

Semanas 2-3 - Modelagem e sombreamento

Modelo 3D construido e sombreado para corresponder a cada cor

de acabamento.
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0 @ PHASE

Semana4-lluminacao e renderizacdes principais
Esquema de iluminacédo de estudio montado e as doze imagens
principais renderizadas.

G @ PHASE

Semana 5+ Animacéo e cenas de estilo de vida

Loop giratorio, video principal e composites de estilo de vida produzidos.

) )

-

Pacote de
Renderizagdo

$38,000

@ Dozerenders
principaisem 4Kem

Retainer de
Campanha

$9,500/mo

@ TudoemRenderizagao
+ Estilo de Vida

incoacabamento
cinggac S @ Rendersde

@ Animacéao giratoria atualizacdo mensal

360° para novos SKUs
@ Videoherode @ Prazo prioritario (5
langamento de 30 dias uteis)
segundos @ Artistade
@ Duasrodadasde renderizacao
revisoes dedicado

N / N /

& MODELO DE NEGOCIO

@ Como os trés niveis se comparam

Pacote de Renderizagao + Retainer de
Renderizacao Estilo de Vida Campanha
Prego $38,000 $52,000 $9,500/mo
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Escopo principal

O queesta
incluido

Entrega

Suporte pos-
entrega

Doze renders
principais em 4K
em cinco
acabamentos

Animacao
giratoria 360°

Video hero de
langcamento de 30
segundos

Duasrodadas de
revisoes

Tudo no Pacote de
Renderizacéo

Trés cenas
compostas de
estilodevida

Conjunto de
renders de
embalagem de
varejo

Entrega do ativo
3D mestre

Os precos estdo em USD e ndo incluem o imposto sobre vendas California —

servigos criativos digitais isentos. As opcoes podem ser combinadas ou

escalonadas; a recomendacao para a Halo Audio esta destacada na se¢do de pregos.

Tudoem
Renderizagdo +
Estilo de Vida

Renders de
atualizacdo
mensal para
novos SKUs

Prazo prioritario
(5 dias titeis)

Artistade
renderizagdo
dedicado
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> esta proposta e podemos réée“
ana de 6 de fevereiro. Responda a es




