BYTE KNIGHT SCORE

CONTRATO

Contrato de Prestagac de Serviges

Trilha Sonora Original de Jogo

0 CONSULTOR

SPRITE & SQUARE AUDIO

UNITED STATES

212 E 6TH ST, AUSTIN, TX 78701,

o1

0 CLIENTE o2

VOXEL FORGE GAMES

980 SE BELMONT ST, PORTLAND,
OR 97214, UNITED STATES

Este Contrato é celebrado entre as partes indicadas abaixo e entra em vigor na

data de vigéncia declarada. Ele substitui todas as discussdes anteriores sobre o

mesmo assunto.

CONTRATO NO

CTR-2026-0198

CONTRATAGAO
Trilha Sonora

Original de Joge

DATA DE VIGENCIA

2 de fevereiro

de 2026

STATUS

Para execugao

.
PRAZ0 LEGISLAGAO APLICAVEL
11 semanas Estade do Texas, EUA

BN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN ENENENENENERENR
Sprite & Square Audio LLC

Confidencial — preparado para Voxel Forge Games. Nao deve

circular além das partes nomeadas.
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0 CONSULTOR o1

SPRITE & SQUARE AUDIO
SPRITE & SQUARE AUDIO LLC - EIN
74-2938165

212 E 6th St, Austin, TX 78701,
United States

0 CLIENTE

VOXEL FORGE GAMES

VOXEL FORGE GAMES, INC.

980 SE Belmont St, Portland, OR 97214,

United States

jordan@voxelforgegames.com - +1 503

02

score@spriteandsquare.com - +1 512 555 555 0177
0119 - spriteandsquare.com
CONDIGOES COMERCIAIS
‘ 05 TERMOS QUE REGEM ESTE CONTRATO
Nl
'{}]_ DATA DE VIGENCIA .(}E! PRAZO INICIAL

2 de fevereiro de 2026

A data em que as obrigagdes tém inicio
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por escrito

Condado de
Travis, Texas

Il BYTE KNIGHT SCORE

03

LEGISLAGAO APLICAVEL
05 ¢

Estade do Texas, EUA

TOTAL DE HONORARIOS
O

$29,227.50

$27,000, mais imposto
sobre vendas e uso
do texas (aliquota
combinada de

austin, 8,25%)

CONDICﬁES DE PAGAMENTO

Liquido em 30 dias

A partir da data de

cada fatura valida
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o CONTEXTO

O jogo de agédo e aventura em pixel art Byte Knight, da Voxel Forge Games, vem
utilizando musica temporaria e efeitos sonoros de banco licenciado durante a maior
parte da producgéo, e o beta fechado esté a onze semanas de distancia. O dudio
provisoério ja comegou a influenciar a forma como a equipe pensa sobre ritmo e
sensacdo de combate — o que significa que, quanto mais a trilha definitiva demorar,

mais ela terd que competir com um jogo que cresceu em torno da musica errada.

A Sprite & Square Audio propde um projeto de composicdo de onze semanas: uma
trilha sonora original de 24 faixas e uma biblioteca de efeitos sonoros com mais de
150 ativos, compostos em sintese chiptune fiel a época e construidos desde o inicio
como um sistema de tema de batalha adaptativo em camadas. As se¢cdes a sequir

detalham a abordagem, as entregas, o cronograma e o investimento.

ﬁ ESCOPO E ENTREGAVEIS

.ﬂl MOSICA
TRILHA SONORA ORIGINAL DE 24 FAIXAS
Uma trilha chiptune original completa cobrindo cada fase, luta contra chefes e tela
de menu em Byte Knight.
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02 MOSICA
SISTEMA DE TEMA DE BATALHA ADAPTATIVO

Musica de batalha em camadas que muda de intensidade ao vivo conforme a vida e o

medidor de combo do jogador variam.

Oz EFEIT0S SONOROS
BIBLIOTECA COMPLETA DE EFEITOS SONOROS

Mais de 150 efeitos sonoros 8-bit feitos a méo para combate, interface, itens

coletaveis e sinais ambientais.

O EFEIT0S SONOROS
SONS CHIPTUNE DAS FALAS DOS PERSONAGENS

’Falas’ estilo chiptune retrd para didlogos e reagdes dos personagens.

05 HABILITAGAO
BANCO DE AUDIO PRONTO PARA O MOTOR DE JOGO

Toda a musica e os efeitos sonoros exportados e empacotados para importacéo

direta no motor de jogo.

FORA DO ESCOPO ﬁ

= Sessobes de gravacéo orquestral ao vivo ou fora do estilo chiptune
= Implementagéo de audio no motor de jogo ou programagao

— Dublagem ou gravagdo completa de dialogos falados

_-f .

ESPECIFICAGAO

ESPECIF ICAGAD
DO SERVILGO

REF. ITEM ESPECIFICAGAO ESFORCO PRAZO PRECO UNITARIO
.EF"'C —01l mposigao de Temas centrais de 1 17 de $4,200
mas e motivos personagens e do maio
mundo de

2026
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.EPE—DE Trilha de Trilha 24 17 demaio  $450/ track
niveis e sonora de 2026
chefes completa
em todos
0s niveis e
lutas
contra
chefes, 24
faixas
.EF"E—'DE Sistema de Camadas 1 17 de maio $3,600
tema de de batalha, de 2026
batalha trés niveis
adaptativo de
intensidad
e
.EPE—'D"-'I Design da Mais de 150 17 de maio $14 / sfx
biblioteca 150 de 2026
de efeitos efeitos
sonoros sonoros de
combate,
interface,
itens e
ambiente
.EPE—DE Sons Design das 1 17 de maio $1,800
chiptune falas dos de 2026
das falas personage
dos ns alinhado
personage aos
ns motivos
musicais

As especificacdes sdo fixadas no momento da aceitacédo; qualquer alteracéo é

tratada por meio do processo de controle de mudangas definido neste documento.
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- B scwaNAS 1-2 - DESIGN DE TEMAS
o1
Temas centrais de personagens e do mundo compostos e aprovados.
u . :
SEMANAS 3-6 - TRILHA DE NIVEIS E CHEFES
o2

Trilha sonora completa composta para todos os niveis e confrontos

com chefes.

- B SewaNaS 7-8 - SISTEMA DE BATALHA ADAPTATIVO
03
Camadas de batalha construidas e testadas com os estados do jogo.
. |
SEMANAS 9-10 - EFEITOS SONOROS E FALAS
Og

DOS PERSONAGENS

Biblioteca completa de efeitos sonoros e falas dos personagens produzida.

@ L

FRENTE DE TRABALHO SEMANAS TAXA VALOR

Composicdo de temas e motivos 1 $4,200 $4,200

Temas centrais de personagens e do mundo

Trilha de niveis e chefes 24  $450/ track $10,800

Trilha sonora completa em todos os niveis e lutas
contra chefes, 24 faixas

Sistema de tema de batalha 1 $3,600 $3,600
adaptativo

Camadas de batalha, trés niveis de intensidade

Design da biblioteca de efeitos 150 $14 / sfx $2,100
sonoros

Mais de 150 efeitos sonoros de combate, interface,
itens e ambiente

Sons chiptune das falas dos 1 $1,800 $1,800
personagens

Design das falas dos personagens alinhado aos

motivos musicais

Total de honorarios $27,000
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Honorarios profissionais $27,000
Imposto sobre vendas e uso
do Texas (aliquota

) ) $2,227.50
combinada de Austin,
8,25%)
Valor maximo do contrato $29,227.50

VALOR
MAXIMO

‘.IDO

CONTRATO

$29, 227 . 30

Todos os valores estdo em USD e ndo incluem os impostos aplicaveis, cobrados a

taxa vigente. Os honorarios sdo faturados mensalmente, em regime de pagamento

posterior conforme o progresso, e sdo devidos em até 30 dias a partir da data da

fatura. As despesas sdo cobradas ao custo, mediante aprovagéo prévia por escrito.

_-f,,

CRONOGRAMA DE PAGAMENTO
UANDO CADA
PARCELA YEHNHCE
N.2  MARCO GATILHO PARCELA VALOR
‘01 Semanas 1-2 - Design de 2 de fevereiro 30% $8,100
temas de 2026
"o2 | Semanas 3-6 - Trilha de No inicio da 30% $8,100
niveis e chefes entrega
‘0% Semanas 7-8- Sistema de Na aceitacao 20% $5,400
batalha adaptativo do marco
"04 Semanas 9-10 - Efeitos Na entrega 20% $5,400
sonoros e falas dos final

personagens
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Total (sem impostos) 100% $27,000

As parcelas sédo faturadas conforme os marcos acima e sdo pagaveis em até 30 dias
apos cada fatura. Todos os valores estdo em USD e n&o incluem imposto sobre

vendas e uso do texas (aliquota combinada de austin, 8,25%).

SITUACAO

REGISTROS, COBERTURAS
E GARANTIAS

CREDENCIAL ORGAO EMISSOR REFERENCIA ESCOPO STATUS
ML RIECHEITE €L Sprite & Square Audio LLC
registrada empresas, S

Estados Unidos identidade

juridica

Registro fiscal Autoridade .E IN 74-2938 165 Ativo

fiscal, Estados —

Unidos faturados
IR el LB Disponivel mediante solicits
responsabilidade comercial S
civil profissional Jogo
Seguro de Seguradora Disponivel mediante solicits
responsabilidade comercial
civil geral instalagcdes

do cliente

Filiagdo a entidade fissociagéo Disponivel mediante solicits

de classe setorial,

Estados Unidos canal de

reclamagdes

Certificados e apodlices sdo fornecidos mediante solicitagcdo e reemitidos para Voxel

Forge Games mediante solicitagdo a qualquer momento durante o contrato.
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_.f TERMOS E CONDIGOES

‘o1 |

O

0%

1. PRAZO E RESCISAO

Este Contrato entra em vigor na data de vigéncia e permanece pelo prazo
inicial indicado acima, salvo rescisdo antecipada de acordo com esta clausula.
Qualquer uma das partes podera rescindir a contratagédo, ou qualquer memorial
de trabalho (statement of work), mediante aviso prévio por escrito de 30 dias.
Qualquer uma das partes podera rescindir imediatamente, mediante aviso por
escrito, caso a outra cometa violagdo material ndo sanada em até 15 dias Uteis
apos a notificacdo, ou torne-se insolvente. Em caso de resciséo, o Cliente
pagara por todos os servigos devidamente prestados e despesas devidamente

incorridas até a data efetiva da resciséo.

2. HONORARIOS E PAGAMENTO

O Cliente pagara os honorarios estabelecidos na Tabela de Honoréarios, sem os
impostos aplicaveis. A Sprite & Square Audio faturard mensalmente, em regime
de pagamento posterior conforme o progresso; cada fatura é devida em até 30
dias a partir de sua data. As despesas pré-aprovadas sédo repassadas ao custo
e ndo deverdo exceder o teto acordado sem o consentimento prévio por
escrito do Cliente. A Sprite & Square Audio podera cobrar juros sobre valores

em atraso a taxa maxima permitida por lei, com incidéncia diaria.

3. PROPRIEDADE INTELECTUAL

Cada parte mantém a titularidade da propriedade intelectual que possuia
antes da contratacdo ou que desenvolver de forma independente a ela.
Mediante o pagamento integral dos honorarios correspondentes, a Sprite &
Square Audio cede ao Cliente todos os direitos de propriedade intelectual
sobre os entregaveis personalizados criados especificamente para o Cliente
sob este Contrato. A Sprite & Square Audio mantém a titularidade de seus
métodos, estruturas, ferramentas e know-how, e concede ao Cliente uma
licenca perpétua e ndo exclusiva para utiliza-los na medida em que estejam

incorporados aos entregaveis, para fins internos de seu neqgécio.
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- 4. CONFIDENCIALIDADE
O

Cada parte mantera em sigilo todas as informagdes ndo publicas divulgadas

pela outra em conexdo com este Contrato, utilizando-as apenas para o
cumprimento de suas obrigagdes, e as protegera com o mesmo cuidado que
dedica as suas proéprias informagdes confidenciais. Essas obrigagdes ndo se
aplicam a informagdes que sejam ou se tornem publicas sem culpa da parte
receptora, que ja fossem legalmente conhecidas antes da divulgagao, ou cuja
divulgacdo seja exigida por lei ou requlamento. Esta clausula permanece em

vigor apds a rescisdo por um periodo de cinco anos.

0 5. RESPONSABILIDADE E INDENIZAGAO
05

Nenhuma das partes exclui a responsabilidade por morte ou lesdo corporal
causada por sua negligéncia, por fraude, ou por qualquer responsabilidade que
ndo possa ser legalmente excluida. Ressalvado o exposto, nenhuma das partes
sera responsavel por perdas indiretas ou consequenciais, nem por perda de
lucros, receita ou economias previstas. A responsabilidade total agregada da
Sprite & Square Audio decorrente de ou relacionada a este Contrato esta
limitada ao total de honorarios pagos no ambito do respectivo memorial de
trabalho (statement of work) nos 12 meses anteriores ao evento que originou a
reclamagdo. A Sprite & Square Audio mantém sequro de responsabilidade

profissional em niveis comercialmente razoaveis.

. 6. LEGISLAGAO APLICAVEL E LITIGIOS
06

Este Contrato e qualquer litigio dele decorrente ou a ele relacionado s&o

reqgidos pelas leis do Estado do Texas, EUA. As partes deverdo primeiro tentar
resolver qualquer litigio de boa-fé por meio de escalonamento a seus
respectivos patrocinadores séniores. Caso o litigio ndo seja resolvido em até 30
dias, os tribunais do Condado de Travis, Texas, teréo jurisdigdo exclusiva,
ressalvado que qualquer das partes podera buscar medida liminar em qualquer
tribunal competente.

LEGISLAGAO APLICAVEL FORO

Estado do Texas, EUA Condado de Travis, Texas
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..r Este Contrato é firmado pelos representantes devidamente autorizados das partes e

entra em vigor na data de vigéncia indicada acima.

[ | |
EM NOME DE VOXEL FORGE GAMES o1 EM NOME DE SPRITE & SQUARE AU o2
JORDAN AMES SPRITE & SQUARE AUDIO
PRODUTOR EXECUTIVO SIGNATARIO AUTORIZADO
Data Data

¥ SPRITE & SQUARE AUDIO

.
212 E 6th St, Austin, TX 78701, Estados Unidos
score@spriteandsquare.com - +1 512 555 0119 -

spriteandsquare.com

Sprite & Square Audio LLC - EIN 74-2938165
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