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Une bande sonore chiptune rétro compléte et un pack

d’effets sonores pour le prochain titre de Voxel Forge Games,
Byte Knight.
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Le jeu d’action-aventure en pixel art de Voxel Forge Games, Byte Knight, tourne
depuis la majeure partie de la production sur une musique temporaire et des effets
sonores de banque sous licence, et la béta fermée est prévue dans onze semaines.
Laudio provisoire commence a influencer la fagon dont I’équipe congoit le

rythme et le ressenti des combats — ce qui signifie que plus la bande sonore
définitive tarde, plus elle devra s’accorder a un jeu qui s’est développé autour de la

mauvaise musique.

Sprite & Square Audio propose un engagement de composition de onze semaines :
une bande sonore originale de 24 pistes et une bibliothéque de plus de 150 effets
sonores, composées sur une synthese chip fidele a I’époque et congue

dés le premier jour comme un systéme de theéme de combat en couches et
adaptatif. Les sections suivantes détaillent I'approche, les livrables, le calendrier

et I'investissement.
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rrl | 150+ 11 sem.

MORCEAUX ORIGINAUX ASSETS D 'EFFETS SONORES DU LANCEMENT A LA
COMPOSES LIVRES LIVRAISON FINALE
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Sprite & Square nous a I II
remis un systéme de themes I g I
de combat qui a fonctionneé
dés le branchement - sans
allers-retours, sans
musique provisoire restée
dans la version finale,
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CONCEPTION DES THEMES ET MOTIFS COMPOSITION DES NIVEAUX ET DES BOSS
Thémes musicaux principaux pour le Morceaux complets composés pour
héros, le méchant et I'univers de Byte chaque niveau et combat de boss, calés
Knight, composés en synthése chiptune sur les notes de rythme du gameplay.

fideéle a I’époque.
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SYSTEME DE COMBAT ADAPTATIF CONCEPTION SFX ET BRUITAGE
Pistes superposées congues pour que Plus de 150 effets sonores de combat,
la musique de combat s’intensifie en d’interface, de collecte et d’ambiance
direct selon la santé du joueur et I’état congus dans un style 8-bit d’époque.

des combos.
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CONCEPTION DES RI'EPLIQUES VOCALES MIXAGE, MASTERING ET EXPORT
Répliques vocales chiptune de Mixage final, mastering fidele au chip, et
personnage assorties au motif musical de export vers des banques audio prétes
chaque personnage. pour le moteur de jeu.
NN
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COMPETENCE

CE GUE COMPREHND
UNE MISSION TYPE

REF. ELEMENT SPECIFICATION CHARGE DPETRAVAIL PRIX UNITAIRE
.EPE —3 1 Mpositiondes  Themes des 1 17 mai $4,200
emes et motifs personnages 2026

principaux et de

Punivers
.EPE —OF mposition des Bande sonore 24 17 mai $450 / track
eaux et des compléte pour tous 2026
boss les niveaux et

combats de boss,
24 pistes
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IEFH:—'DS Suystéme Pistes de 1 17 mai $3,600
de théeme combat en 2026
de combat couches,
adaptatif trois
niveaux
d’intensité
.EPE—'D-ﬁl Conceptio 150+ 150 17 mai $14 / sfx
n de la effets 2026
bibliotheq sonores de
ue d’effets combat,
sonores d’interface
,d’objets
et
d’environn
ement
.EF“:—'DE Sons chip Conceptio 1 17 mai $1,800
pour voix- n des voix- 2026
bruitages bruitages
des
personnag
es
accordées
aux motifs
musicaux

Les spécifications sont fixées a I'acceptation ; tout changement est traité selon la

procédure de contrble des modifications définie dans le présent document.
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UN SON FIDELE A L'EPOQUE

Chaque note et chaque effet
sonore construits sur une
véritable synthese par puce
sonore, pas sur des
synthétiseurs modernes

déquisés en rétro.

o

STATUT

02

ADAPTATIF PAR CONCEPTION

Une musique de combat
construite en couches des le
départ, afin que I'intensité
suive I’état de jeu en direct du

joueur.

TMMATRICULATIONS,

COUVERTURES

ET GARANTIES

ORGANISME

HABILITATION

REFERENCE

EMETTEUR

03

LIVRAISON PRETE POUR LE MOTEUR

Chaque élément exporté et
packagé pour s’intégrer
directement au moteur de jeu,

sans retouche nécessaire.

PERIMETRE STATUT

Entité enregistrée

sociétés, Etats-

Reqistre des

‘Sprite & Square Audio, L C

Unis et identité
juridique
Immatriculation AdmInIS'FI’a‘tIOI"I EIN 74-293%165 Actif
fiscale fiscale, Etats- —
Unis facturées
Assurance Assureur : chaque ar

responsabilité
civile

professionnelle

commercial

Disponible sur demande

-

jeu vidéo

Assurance
responsabilité

civile générale

Assureur

commercial

Disponible sur demande

chaque ar

les locaux du
client
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Adhésion a un
organisme

professionnel

Association

professionnell

.Dispunible sur demande

regle

e, Etats-Unis

—

et procédure

de

réclamation

Les certificats et les tableaux de garanties sont fournis sur demande et sont réémis

a Voxel Forge Games sur demande a tout moment pendant la mission.

o

OPTIONS

GUELLE FORMULE
vous CONVIENT

BANDE SON PARTENAIRE AUDIO
BANDE SON + SFX

UNIQUEMENT COMPLET

Prix $18,500 $27,000 $3,200/mo

Périmétre principal

Bande originale
originale de 24

pistes

Tout ce qui est
inclus dans
Bande son

uniguement

Tout ce qui est
inclus dans
Bande son + SFX

Ce qui est inclus

Deux séries de

révisions par

Bibliotheque SFX

complete de plus

Composition pour

DLC et mises a

morceau de 150 assets jour post-
lancement
Livraison Export de Sons chiptune de Délai prioritaire (5

banque audio
prét pour le

moteur

répliques vocales

de personnage

jours ouvrés)

Suivi apres livraison

Fichiers source
complets de la

bande son

Théme musical
de la bande-
annonce de

lancement

Compositeur
dédié sous

contrat
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; larecommandation pour Voxel Forge Games est mise en évidence dans la

section tarifaire.
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DEMARRER

UM

PROJET

Chaque projet commence par une

conversation sur ce que vous

cherchez vraiment a changer. Sprite

& Square Audio répond sous un

jour ouvré,

Approuvez cette proposition et nous pourrons commencer la

conception des thémes la semaine du 2 février. Répondez a ce

document ou écrivez a scorel@spriteandsquare.com.

Sprifte & Square Audio

score@spriteandsquare.com - +1 512 555 0119 - spriteandsquare.com - Austin,

KNIGHT SCORE

TX 78701
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