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Byte
Knight
Score
Une bande sonore chiptune rétro complète et un pack d'eåets

sonores pour le prochain titre de Voxel Forge Games, Byte Knight.
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POURQUOI MAINTENANT

Le jeu d'action-aventure en pixel art de Voxel Forge Games, Byte Knight, tourne

depuis la majeure partie de la production sur une musique temporaire et des eåets

sonores de banque sous licence, et la bêta fermée est prévue dans onze semaines.

L'audio provisoire commence à inÏuencer la façon dont l'équipe conçoit le

rythme et le ressenti des combats — ce qui signiÎe que plus la bande sonore

déÎnitive tarde, plus elle devra s'accorder à un jeu qui s'est développé autour de la

mauvaise musique.

Sprite & Square Audio propose un engagement de composition de onze semaines :

une bande sonore originale de 24 pistes et une bibliothèque de plus de 150 eåets

sonores, composées sur une synthèse chip Îdèle à l'époque et conçue

dès le premier jour comme un système de thème de combat en couches et

adaptatif. Les sections suivantes détaillent l'approche, les livrables, le calendrier

et l'investissement.

BYTE KNIGHT SCORE

01
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L'OPPORTUNITÉ

By te  Kn igh t ent re  en  bê ta  fe rm ée
da ns  on ze se mai ne s, ave c seu le men t
un e mus iqu e pro vi soi re et  de s
ef fe ts son or es gé nér iqu es . L a
mi ss ion  de  S pri te  & Squ ar e A ud io
es t de fou rn ir à Vox el Fo rge  G ame s
un e ban de- so n c hi ptu ne co mpl èt e e t
fi dè le à l 'é poq ue , a ins i qu' un e
bi bl iot hèq ue  d' ef fet s s on ore s —
co mp osé e à  l a m an ièr e d 'u n
co mp osi teu r de ca rto uch es
de s ann ées  8 0, ma is con çu e
po ur  un  sy st ème  d e c omb at
ad ap tat if mo der ne .
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24
M O R C E A U X  O R I G I N A U X
C O M P O S É S

01

150+
A S S E T S  D ' E F F E T S  S O N O R E S
L I V R É S

02

11 sem.
D U  L A N C E M E N T  À  L A
L I V R A I S O N  F I N A L E

03

LE DÉFI

Le système de combat de Byte Knight

lit déjà en temps réel la santé du joueur

et l'état des combos, mais la musique

provisoire n'y répond en rien — les

combats de boss paraissent plats quel

que soit le déroulement du combat.

Composer après coup, sans tenir

compte des points d'intégration

moteur, risque de produire une bande

sonore qu'il faudra retravailler une fois

l'intégration commencée.

Le chiptune Îdèle à l'époque est

également une discipline pointue : des

synthés modernes déguisés en son

rétro résistent rarement à une écoute

a�entive, et Voxel Forge ne dispose

pas en interne de l'expertise en

synthèse chip nécessaire pour l'évaluer

ou la diriger.

NOTRE APPROCHE

Nous composons Byte Knight sur une

véritable synthèse chip dès la première

esquisse de thème, et nous

construisons le système de combat en

couches dès le premier jour : trois

pistes d'intensité que le moteur peut

mixer en temps réel selon la santé et

l'état de combo, plutôt qu'une piste

unique ajoutée après coup.

Chaque actif, de la bande sonore de 24

pistes à la bibliothèque de plus de 150

eåets sonores et aux voix-bruitages

des personnages, est exporté prêt

pour le moteur, si bien que l'intégration

se résume à un glisser-déposer, et non

à une refonte.
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CONCEPTION DES THÈMES ET MOTIFS

Thèmes musicaux principaux pour le

héros, le méchant et l'univers de Byte

Knight, composés en synthèse chiptune

Îdèle à l'époque.

01

COMPOSITION DES NIVEAUX ET DES BOSS

Morceaux complets composés pour

chaque niveau et combat de boss, calés

sur les notes de rythme du gameplay.

02

SYSTÈME DE COMBAT ADAPTATIF

Pistes superposées conçues pour que

la musique de combat s'intensiÎe en

direct selon la santé du joueur et l'état

des combos.

03

CONCEPTION SFX ET BRUITAGE

Plus de 150 eåets sonores de combat,

d'interface, de collecte et d'ambiance

conçus dans un style 8-bit d'époque.

04

CONCEPTION DES RÉPLIQUES VOCALES

Répliques vocales chiptune de

personnage assorties au motif musical de

chaque personnage.

05

MIXAGE, MASTERING ET EXPORT

Mixage Înal, mastering Îdèle au chip, et

export vers des banques audio prêtes

pour le moteur de jeu.

06

BYTE KNIGHT SCORE
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H AB IL IT A TI ON
O RG AN IS ME

É ME TT EU R
R ÉF ÉR EN CE P ÉR IM ÈT RE S TA TU T

Entité enregistrée Registre des

sociétés, États-

Unis

Nom

commercial

et identité

juridique

Actif
Sprite & Square Audio LLC

Sprite & Square nous a
remis un système de thèmes
de combat qui a fonctionné
dès le branchement — sans
allers-retours, sans
musique provisoire restée
dans la version finale.

C AS S WH I TF IE LD

BYTE KNIGHT SCORE

01 02 03

S T A T U T

IMMATRICULATIONS,
COUVERTURES
ET GARANTIES
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Immatriculatio

n Îscale

Administratio

n Îscale,

États-Unis

Toutes les

prestations

facturées

Actif

Assurance

responsabilité

civile

professionnell

e

Assureur

commercial

Bande

originale de

jeu vidéo

Renouvelé chaque année

Assurance

responsabilité

civile générale

Assureur

commercial

Travaux sur

site et dans

les locaux du

client

Renouvelé chaque année

Adhésion à un

organisme

professionnel

Association

professionnell

e, États-Unis

Code de

déontologie

et procédure

de

réclamation

En règle

Les certiÎcats et les tableaux de garanties sont fournis sur demande et sont réémis

à Voxel Forge Games sur demande à tout moment pendant la mission.

EIN 74-2938165

Disponible sur demande

Disponible sur demande

Disponible sur demande

S EM AI NE S  1 –2  ·  CO NC EP TI ON  D E S TH ÈM ES

Thèmes des personnages principaux et de l'univers composés

et approuvés.

01

S EM AI NE S  3 –6  ·  CO MP OS IT IO N D ES  N IV EA UX  ET

D ES  B OS S

Bande sonore complète composée pour chaque niveau et aårontement

de boss.

02

S EM AI NE S  7 –8  ·  SY ST ÈM E DE  C O MB AT  A DA PT A TI F

Pistes de combat en couches construites et testées selon les états de jeu.
03
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B AN DE  S ON

U NI QU EM EN T
B AN DE  S ON  +  S F X

P AR TE NA IR E AU D IO

C OM PL ET

Prix $18,500 $27,000 $3,200/mo

S EM AI NE S  9 –1 0 ·  E FF ET S SO NO R ES  E T VO IX - BR UI TA G ES

Bibliothèque complète d'eåets sonores et voix-bruitages des

personnages produits.

04

BANDE SON UNIQUEMENT

$18,500

01

Bande originale

originale de 24 pistes

Deux séries de

révisions par morceau

Export de banque

audio prêt pour le

moteur

Fichiers source

complets de la bande

son

BANDE SON + SFX

$27,000

02

Tout ce qui est inclus

dans Bande son

uniquement

Bibliothèque SFX

complète de plus de

150 assets

Sons chiptune de

répliques vocales de

personnage

Thème musical de la

bande-annonce de

lancement

PARTENAIRE
AUDIO COMPLET

$3,200/mo

03

Tout ce qui est inclus

dans Bande son + SFX

Composition pour DLC

et mises à jour post-

lancement

Délai prioritaire (5

jours ouvrés)

Compositeur dédié

sous contrat

BYTE KNIGHT SCORE

M O D È L E  É C O N O M I Q U E

COMMENT SE COMPARENT
LES TROIS FORMULES
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Périmètre

principal

Bande originale

originale de 24

pistes

Tout ce qui est

inclus dans Bande

son uniquement

Tout ce qui est

inclus dans Bande

son + SFX

Ce qui est inclus Deux séries de

révisions par

morceau

Bibliothèque SFX

complète de plus

de 150 assets

Composition pour

DLC et mises à

jour post-

lancement

Livraison Export de banque

audio prêt pour le

moteur

Sons chiptune de

répliques vocales

de personnage

Délai prioritaire (5

jours ouvrés)

Suivi après

livraison

Fichiers source

complets de la

bande son

Thème musical de

la bande-annonce

de lancement

Compositeur

dédié sous

contrat

Les prix sont en USD et n'incluent pas la taxe de vente et d'utilisation du Texas (taux

combiné d'Austin, 8.25%). Les options peuvent être combinées ou échelonnées

; la recommandation pour Voxel Forge Games est mise en évidence dans la

section tarifaire.
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REJOINDRE LE TOUR
DE FINANCEMENT

Approuvez cette proposition et nous pourrons commencer la

conception des thèmes la semaine du 2 février. Répondez à ce
document ou écrivez à score@spriteandsquare.com.

L A  D E M A N D E

No us  le vo ns  de s fon ds  p our  f ina nc er
la  f eui ll e de ro ute  p ré sen té e à  l a
pa ge  pr éc éd ent e.  Sp ri te & Sq uar e
Au di o s er ai t r av i d 'u n é ch an ge de

su iv i c e tr ime st re.

Sprite & Square Audio

score@spriteandsquare.com · +1 512 555 0119 · spriteandsquare.com · Austin,

TX 78701
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