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Alcance de
trabajo

Una aplicacién nativa de viajes compartidos para iOS y

2o

Android, construida y lanzada antes de la ventana de
lanzamiento de Ripple Ride en Austin.
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PREPARADO PARA PREPARADO POR NUMERO DE SOW FECHA DE INICIO
Ripple Ride Tilebright SOW-2026- 13 de abril
Carpooling — Apps, Austin 0611 de 2026
Priya Nair,

Jefa de

Operaciones

DURACION ESTADO

Desarrollo de Borrador —

Aplicacion para revision

Movil

DE UN VISTAZO

A Alcance, cronograma y honorarios

FLUJO DE TRABAJO INICIO DURACION
Desarrollo de 13 de abril de 2026 12 meses
Aplicacién Movil Con la contrafirma Por fases segun el

calendario siguiente
Una aplicacién nativa de viajes

compartidos para iOS y Android,
construida y lanzada antes de la
ventana de lanzamiento de Ripple

Ride en Austin.

HONORARIOS ACEPTADO POR
$255,470 Priya Nair
$236,000, mas impuesto sobre Jefe de Operaciones

ventas de travis county (8,25 %)
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s Contexto y metas

Ripple Ride ha construido su red de conductores y asegurado una alianza de
lanzamiento programada para el semestre de otofio, pero el producto en si sigue
siendo un conjunto de flujos en Figma y un backend prototipo. La empresa tiene
una sola oportunidad de causar una primera impresion en un mercado donde los
usuarios ya recurren por habito a las aplicaciones de transporte compartido, y
una aplicacion lenta, con errores o a medio terminar el dia del lanzamiento

echaria por tierra meses de reclutamiento de conductores.

Tilebright Apps propone una contratacion de dieciséis semanas para disefiar y
construir aplicaciones nativas de iOS y Android en paralelo con un backend de
emparejamiento de viajes, de modo que Ripple Ride se lance con una aplicacion
gue se sienta tan rapida y confiable como la red que la respalda. Manejamos el
disefo, ambas construcciones nativas y el control de calidad como una sola via
coordinada en lugar de una carrera de relevos, de modo que nada espere mas
de lo estrictamente necesario. Las siguientes secciones exponen el enfoque, el

alcance, el cronograma y la inversion.

e Entregables
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02

03
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DESARROLLO IOS

Aplicacion nativa para iOS
Una compilacién nativa en Swift/SwiftUl de la experiencia completa de pasajero
y conductor, enviada a la App Store.

DESARROLLO ANDROID

Aplicacion nativa para Android
Una compilacién nativa en Kotlin de la experiencia completa de pasajeroy

conductor, enviada a Google Play.

BACKEND

APl de emparejamiento de viajes
Un servicio de backend que empareja pasajeros con conductores segun rutay

horario, con actualizaciones de estado en tiempo real en ambas aplicaciones.

CONTROL DE CALIDAD

Pruebas de dispositivos y red

Pruebas en una matriz de dispositivos actuales y de tres afos de antigliedad
bajo condiciones de red degradadas.

FUERA DEL ALCANCE

® |ntegracion de procesador de pagos mas alla de la configuracion inicial de

Stripe Connect

® Seleccion e incorporacion de proveedor de verificacion de antecedentes

de conductores

® Campafias pagadas de adquisicion de usuarios o marketing

® Trabajo de funciones mas alla del alcance acordado para v1.0
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ESPECIFICACION

Especificaciondel
flujo de trabajo

ITARIO

SPC-01 Disefio de Sistema de diseno 3 3sem. $7,000 / wk
producto de interfaz plana,
mapeo de flujos y

validacion de

usabilidad

SPC-02 Desarrollo iOS Compilacién nativa 8 8 $9,000 / wk
en Swift/SwiftUl de seman
la experiencia as

completa de
pasajeroy
conductor
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SPC-04

Backend y
APl de
emparejami
ento de

viajes

Servicio de
emparejami
ento
basado en
rutay
horario con
actualizaci
ones de
estado en

tiempo real

6 6sem. $8,500 / wk

Las especificaciones quedan fijadas en el momento de la aceptacién; cualquier

cambio se gestiona mediante el procedimiento de control de cambios

establecido en este documento.

‘ SEMANAS 1-3 - DESCUBRIMIENTO Y DISENO

Mapeo de flujos, wireframes y el sistema de disefio de interfaz plana,

validados en sesiones de usabilidad con conductores y pasajeros.

‘ SEMANAS 4-9 - DESARROLLO PRINCIPAL

iOS, Android y el backend de emparejamiento de viajes desarrollados en

paralelo a partir de un sistema de disefio compartido.

. SEMANAS 10-12 - FUNCIONES DE CONFIANZA Y SEGURIDAD

Estado de verificacion, calificaciones y mensajeria dentro de la app

anadidos sobre el flujo principal de emparejamiento.
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. SEMANAS 15-16 - PREPARACION Y ENViIiO DE LANZAMIENTO

Fichas de tienda, capturas de pantalla y paquetes de envio, gestionados

a través de la revisién de App Store y Play Store.

@ Criterios de aceptacion

La aplicacion debe ser compatible de forma nativa con OBLIGATORIO
dispositivos iOS 16+ y Android 12+

La busqueda de coincidencias de viaje debe devolver OBLIGATORIO

candidatos en un plazo de 2 segundos

Los perfiles de conductor y pasajero deben mostrar el OBLIGATORIO

estado actual de verificacion de identidad

La mensajeria dentro de la app debe estar disponible OBLIGATORIO

entre el conductor y el pasajero emparejados

La app debe seguir siendo utilizable en condiciones de DESEABLE
red 3G degradada, comunes en zonas muertas de wifi

del campus

Disefo de producto 3 $7,000 / wk $21,000

Sistema de disefo de interfaz plana, mapeo de
flujos y validacion de usabilidad

Desarrollo iOS 8 $9,000 / wk $72,000

Compilacion nativa en Swift/SwiftUl de la

experiencia completa de pasajero y conductor

Desarrollo Android 8 $9,000 / wk $72,000

Compilacion nativa en Kotlin de la experiencia

completa de pasajero y conductor
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Backend y APl de emparejamiento de 6 $8,500 / wk $51,000
viajes
Servicio de emparejamiento basado en ruta y

horario con actualizaciones de estado en tiempo
real

Control de calidad y pruebas en 2 $6,000 / wk $12,000
dispositivos

Fase de control de calidad multiplataforma y en

red degradada previa al envio

Honorarios $236,000

Impuesto sobre ventas del

. $19,470
condado de Travis (8.25%)

Total $255,470

Todos los importes estan en USD y no incluyen los impuestos aplicables. Los
honorarios se facturan en tres hitos: 40% a la firma, 30% al inicio de la

construccion, 30% en la puesta en marcha.

CALENDARIO DE PAGOS

Cudando vence
cada cuota

01 Semanas 1-3- 13 de abril de 40% $94,400
Descubrimiento y disefio 2026
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02 Semanas 4-9 -
Desarrollo

principal

03 Semanas 10-
12 - Funciones
de confianzay
seguridad

Al inicio de la 30% $70,800
entrega

En la 30% $70,800
aceptacion del

hito

Las cuotas se facturan conforme a los hitos anteriores y son pagaderas dentro

de los 30 dias siguientes a cada factura. Todos los importes estan expresados en

USD y no incluyen impuesto sobre ventas de travis county (8,25 %).

La contrafirma a continuacién acepta el alcance, el cronograma, los criterios de

aceptacién y los honorarios establecidos en este Alcance de Trabajo y autoriza

el inicio de los trabajos en la fecha de inicio indicada.

® O
POR RIPPLE RIDE CARPOOLING POR TILEBRIGHT APPS
Priya Nair Tilebright Apps

Jefe de Operaciones

Fecha

Tilebright Apps

Firmante autorizado

Fecha

600 Congress Ave, Austin, TX 78701, Estados Unidos

build@tilebrightapps.com - +1 512 555 0164

- tilebrightapps.com
Tilebright Apps LLC - EIN 47-2810366
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