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IRONFRAME ESPORTS — PATROCINIO Y
ACTIVACION DE ARENA

ESPECIFICACION DE
REQUISITOS

Un patrocinio de temporada completa que situa a Vantage
Energy Drinks en el centro del Ironframe Winter
Championship: branding en el marcador gigante, muestreo
en la arena e integraciones de transmision co-marcadas en

seis eventos en vivo.
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INTRODUCCION

YALCANCE

Vantage Energy-Drinks quiere llegar al publico central de los
videojuegos competitivos por un canal mas creible que un
banner publicitario, y el Ironframe Winter Championship‘les
ofrece el escenario, el alcance de transmisiomy el publico para
lograrlo. Este es el plan para hacer realidad esa alianza a lo
largo de toda la temporada.

PROPOSITO Y PUBLICO

Vantage Energy Drinks ha probado publicidad pre-roll y gasto en influencers dirigidos a
la audiencia de esports durante dos temporadas con cifras de recordacion de marca
estancadas: los espectadores omiten los anuncios y no asocian la marca con los juegos
qgue estan viendo. Lo que realmente influye en esta categoria es tener presencia fisica
en los eventos a los que los aficionados realmente asisten, tanto en pantalla como en la
arena, no de forma adyacente a una transmision.

Ironframe Esports propone un patrocinio de temporada completa en seis eventos en
vivo, con el Winter Championship como eje central: branding en el marcador gigante y
en el escenario, muestreo de producto en la arena, y segmentos de transmision co-
marcados integrados en la propia produccién del torneo. Las secciones siguientes
exponen el enfoque, el alcance, el cronograma y la inversion.

REQUISITOS FUNCIONALES

ID REQUISITO PRIORIDAD
R-01 Materiales de marca entregados con un minimo de 3 OBLIGATORI
semanas de antelacion al primer evento 0
R-02 Marca del videomarcador visible en todos los angulos de  OBLIGATORI
camara principales de la transmision 0
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ID

R-01

R-02

R-03

Estacion de muestreo en el recinto con personal durante OBLIGATORI
toda la ventana de apertura a cierre de puertas en cada 0
evento
Segmentos de transmision co-marcados aprobados por OBLIGATORI
ambas partes antes de salir al aire 0
Integraciones con jugadores del plantel programadas con DESEABLE
al menos 2 semanas de antelacion
Informe de alcance posterior al evento entregado dentro DESEABLE
de los 5 dias habiles
Niveles de existencias de muestras confirmados con DESEABLE
logistica del recinto 1 semana antes
Paquete opcional de contenido social producido para los PODRIA
canales propios de Vantage

PRIORIDAD REQUISITO

Obligatorio Materiales de marca

entregados con un minimo
de 3 semanas de

antelacion al primer evento

Obligatorio Marca del videomarcador
visible en todos los angulos
de camara principales de la

transmision

Obligatorio Estacion de muestreo en el
recinto con personal
durante toda la ventana de

apertura a cierre de

puertas en cada evento
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R-04 Obligatorio Segmentos de transmision
co-marcados aprobados
por ambas partes antes de
salir al aire

R-05 Deseable Integraciones con
jugadores del plantel
programadas con al menos
2 semanas de antelacion

|_n > MARCA EN TRANSMISION > ACTIVACION EN LA ARENA

Marca integrada en la pantalla gigante, el Estaciones de muestra de marca y
escenario y los angulos de camara en los presencia en el vestibulo en cada evento

seis eventos. | en vivo. |

wlll > DE TRANSMISIGN Y COMENTARISTAS

Segmentos de marca compartida Integraciones en pantalla y redes sociales
producidos dentro del propio programa en con la plantilla profesional y los
vivo del torneo. | comentaristas de Ironframe. |

PRODUCCION DE SEGMENTOS |_m N INTEGRACION DE PLANTILLA

I PATROCINIO TITULAR I
2 > o capeonars IEZH > o oé remporasa

Ubicacién como patrocinador principal Datos de alcance, asistencia y muestreo
en el Campeonato de Invierno de cierre entregados después de cada evento y al

de temporada. | cierre de la temporada. |

ESPECIFICACION
DE COMPONENTES

REF . ITEM ESPECIFICACION UNIDADBSAZO PRECIO UN
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SPC-01 Paquete de Branding en 28 de $54,000
branding de el marcador diciembre
transmision  gigantey en de 2026
el escenario
en los seis
eventos
SPC-02 Estaciones Estaciones 28 de $6,500 / event
de de diciembre
muestreo en muestreo de 2026
la arena con
personal,
seis eventos
SPC-03 Segmentos Produccion 28 de $7,200 / event
de de diciembre
transmision  segmentos de 2026
co- integrada
marcados enla
transmision
en vivo
SPC-04 Integracion Integracion 28 de $28,800
es de es en diciembre
plantilla y pantalla y de 2026
comentarist  redes
as sociales a lo
largo de la
temporada
SPC-05 Colocacion Colocacion 28 de $36,000
de titulo en como diciembre
el Winter patrocinado de 2026
Champions r principal
hip en el evento
de cierre de
temporada
a 6/ 8
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SPC-06 Informe de

temporada

Informe de 1 28de $9,000
alcance diciembre

posterior al de 2026

evento y de

cierre de

temporada

Las especificaciones quedan fijadas en el momento de la aceptacion; cualquier

cambio se gestiona mediante el
este documento.

procedimiento de control de cambios establecido en

| o1 [ 02 [ 03
DENTRODE LA TRANSMISIGN  PRESENTE EN CADA EVENTO  ALCANCE DURANTE
TODA LA TEMPORADA

Marca integrada en los propios
angulos de camara y la
produccion del torneo, no en
una pausa publicitaria aparte.

@ [0 ]seEmanas 1-2

confirmados con Vantage.

U'S EVENTOS 1-2

la arena en vivo.

TS EVENTOS 3-4

¢ EVENTO 5

branding de escenario en los
seis eventos, no un unico
momento estelar.

Muestras en el recinto y

Visibilidad continua ante los
aficionados, construyendo
hacia el Winter Championship
como momento culminante.

INCORPORACION DE RECURSOS

Recursos de marca, existencias para muestreo y guiones de integracion

APERTURA DE TEMPORADA

Primeros dos eventos con branding completo en transmision y muestreo en

MITAD DE TEMPORADA

Activacion continua con integraciones de plantilla y comentaristas afiadidas
a los segmentos de transmision.

PREVIO AL CAMPEONATO

Evento de preparacion antes del Winter Championship con alcance de

muestreo ampliado.
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IRONFRAME ESPORTS

8500 Sunset Blvd, Los Angeles, CA 90069, Estados Unidos

bookings@ironframeesports.com - +1 310 555 0173 -
ironframeesports.com

Ironframe Esports LLC - EIN 47-3382915
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