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de
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Un comercial de claymation cuadro por cuadro de 30
segundos para el lanzamiento nacional en television de

Kernel & Crumb Snacks.
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Introduccion
y alcance

La categoria de Kernel & Crumb esta saturada de

snacks en CGl que'se mueven todos igual, y el prith

nacional de la marca es la unica oportunidad de d

los cortes publicitarios. Este es el plan para Crumb

personaje de plastilina modelado a mano y constru

resistir un rodaje completo de stop-motion y lucir artesanal en
ENE=ER

@ Proposito y publico

Kernel & Crumb Snacks esta a punto de emitir su primer comercial de television a
nivel nacional, en una categoria de pasillo de snacks donde casi toda la publicidad de
la competencia es CGl o motion graphics planos que se mueven de la misma manera.
La propia investigacion de la marca muestra que los compradores asocian las
imagenes artesanales y tactiles con un producto premium y menos procesado,

exactamente la posicidon de anaquel que Kernel & Crumb quiere ocupar.

Putty & Wire Animation propone una produccion en stop-motion de dieciséis
semanas: un personaje protagonista duradero llamado Crumb, construido para resistir
una filmaciéon completa cuadro por cuadro, un set fisico ajustado a la paleta de colores
del empaque de la marca, y un comercial terminado de 30 segundos mas dos recortes
de 15 segundos, entregados listos para transmision antes de que se cierre la compra
de medios. Las siguientes secciones exponen el enfoque, el alcance, el cronograma y

la inversidn.

©) Reguisitos funcionales
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o

REQUISITO PRIORIDAD

El personaje protagonista debe sobrevivir toda la filmacion OBLIGATORIO

sin desgaste visible ni necesidad de reesculpirlo

Los colores del set practico deben coincidir con las OBLIGATORIO

referencias de empaque de Kernel & Crumb

La animacion debe correr a un minimo de 12 cuadros por OBLIGATORIO
segundo
Storyboard y maqueta del personaje aprobados antes de OBLIGATORIO

comenzar la filmacion

Dos versiones reducidas de 15 segundos derivadas del OBLIGATORIO

metraje del corte protagonista

Masters de difusidn entregados en relaciones de aspecto OBLIGATORIO
169y 9:16

Locucion sincronizada dentro de un cuadro respecto a la DESEABLE
imagen final

Entrega final completada antes de la fecha limite de OBLIGATORIO

compra de medios
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ID PRIORIDAD REQUISITO

R-01 Obligatorio El personaje protagonista
debe sobrevivir toda la
filmacidn sin desgaste visible

ni necesidad de reesculpirlo

R-02 Obligatorio Los colores del set practico
deben coincidir con las

referencias de empaque de

Kernel & Crumb

R-03 Obligatorio La animacion debe correr a
un minimo de 12 cuadros por

segundo

R-04 Obligatorio Storyboard y maqueta del
personaje aprobados antes

de comenzar la filmacién

R-05 Obligatorio Dos versiones reducidas de
15 segundos derivadas del
metraje del corte

protagonista

o) Storyboard y animatica Escultura de personaje

(W) 92 y construccion
[P —
de armadvura

Storyboard cuadro por cuadro y animatica
—

El personaje principal Crumb construido sobre

cronometrada que define el comercial antes

de iniciar el rodaje.
una armadura duradera y libre de reesculpido.




COMERCIAL DE TV EN CLAYMATION

Construccion e - Animacion cvadro
o3 iluminacion de \= por cuadro
} decorado pré.ctico oEEsss———
— El corte principal y dos versiones reducidas
Un set modular construido e iluminado para animados a 12 cuadros por segundo.

coincidir con los colores del empaque de
Kernel & Crumb.

- Edicién de - Disefio de sonido y
\=2 versiones reducidas =~ mezcla de locucion
—, —,
Dos versiones reducidas de 15 segundos Disefio de sonido y voz en off mezclados y
editadas a partir del metraje del sincronizados con la imagen final.

corte principal.

de componentes
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REF.

SPC-01

SPC-02

SPC-03

SPC-04

SPC-05

SPC-06

Y

Storyboard y

animatica

Construccidn de

personaje y set

Animacién cuadro
por cuadro (corte

protagonista)

Animacion de

recortes (2x15s)

Disefo de sonido y

mezcla de locucidn

Entrega para
difusion y control
de calidad

ESPECIFICACION

Aprobacion de
storyboard, animatica
y maqueta del

personaje

Construccidn de la
armadura del
personaje protagonista

y del set fisico

Filmacién en stop-
motion del comercial
protagonista de 30

segundos

Filmacion cuadro por
cuadro de dos recortes

de 15 segundos

Diseno de sonido,
mezcla de locucion y

correccidn final

Entrega del master de
difusidn en todas las
relaciones de aspecto

requeridas

UNIDADESLAZO

3

PRECIO UNITA

3 sem. $3,400 / wk
3 sem. $5,200 / wk
5 sem. $6,800 / wk
2 sem. $4,600 / wk
2 sem. $3,600 / wk

8 de junio de 2026,800

Las especificaciones quedan fijadas en el momento de la aceptacion; cualquier

cambio se gestiona mediante el procedimiento de control de cambios establecido en

este documento.
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Hecho a mano,
nho en CGI
G

Una estética tactil, cuadro
por cuadro, disefiada para
destacar en una categoria
dominada por la animacion
digital.

Construido para
resistir el rodaje
G

Una armadura duradera
disefiada para que el
personaje protagonista
nunca necesite un
reesculpido a mitad del
rodaje.

SEMANAS 1-3 - PREPRODUCCION

Aprobacion de storyboard, animatica y maqueta del personaje.

SEMANAS 7-11 - ANIMACION

Listo para
difusion, dentro
del plazo
—_—

Masteres entregados en
cada relacion de aspecto
requerida, dentro del
cronograma fijo de compra
de medios.

Filmacion cuadro por cuadro del corte protagonista y ambos recortes.

SEMANAS 4-6 - CONSTRUCCION
Construccion de la armadura del personaje protagonista y del set fisico.

SEMANAS 12-14 - POSPRODUCCION

Disefo de sonido, mezcla de locucidn y correccidn de color.

@ Putty & Wire Animation

4610 Melrose Ave, Los Angeles, CA 90029, Estados Unidos

studio@puttyandwire.com - +1 213 555 0198
- puttyandwire.com

Putty & Wire Animation, Inc. - EIN 95-3382104

® 8 /8



