® TILEBRIGHT APPS

TILEBRIGHT APPS — MOBILE APP-ENTWICKLUNG

Anforderungsspezifikat

Eine native iOS- und Android-Mitfahrapp, entwickelt und

ausgeliefert vor dem Startfenster von Ripple Ride in Austin.
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» Zweck & Zielgruppe

Ripple Ride hat sein Fahrernetzwerk aufgebaut und eine Startpartnerschaft
gesichert, die auf das Herbstsemester abgestimmt ist, doch das Produkt selbst
besteht noch aus einer Reihe von Figma-Ablaufen und einem Prototyp-Backend.
Das Unternehmen hat nur eine Chance auf einen ersten Eindruck in einem
Markt, in dem Pendler aus Gewohnheit bereits auf Mitfahr-Apps zurlickgreifen,
und eine langsame, fehlerhafte oder halbfertige App am Starttag wirde Monate

der Fahrer-Rekrutierung zunichtemachen.

Tilebright Apps schlagt ein sechzehnwdchiges Projekt vor, um native iOS- und
Android-Apps parallel zu einem Fahrten-Matching-Backend zu gestalten und zu
entwickeln, sodass Ripple Ride mit einer App startet, die sich so schnell und
vertrauenswirdig anfihlt wie das dahinterstehende Netzwerk. Wir fihren
Design, beide native Entwicklungen und QA als einen koordinierten Strang statt
als Staffellauf, sodass nichts langer als noétig auf etwas anderes wartet. Die
folgenden Abschnitte beschreiben den Ansatz, den Leistungsumfang, den

Zeitplan und die Investition.

» Funktionale Anforderungen

- App muss native i0S-16+- und Android-12+-Gerate MUSS

unterstutzen
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Fahrer-Matching muss innerhalb von 2 Sekunden MUSS
passende Treffer liefern

Fahrer- und Fahrgastprofile missen den aktuellen MUSS

Ausweisverifizierungsstatus anzeigen

In-App-Nachrichten missen zwischen MUSS
zusammengeflihrtem Fahrer und Fahrgast verfligbar

sein

App muss auch unter eingeschrankten 3G- SOLLTE
Netzbedingungen nutzbar bleiben, wie sie in WLAN-

Funklochern auf dem Campus Ublich sind

Push-Benachrichtigungen erforderlich fur MUSS
Fahrtbestatigung, Stornierung und Ankunft

Kernablaufe missen VoiceOver- und TalkBack- SOLLTE

Screenreader-Tests bestehen

Analytics-Ereignisse fur die Onboarding- und KONNTE

Fahrtabschluss-Funnels instrumentiert
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R-01 Muss App muss native i0S-16+-
und Android-12+-Gerate

unterstiutzen

R-02 Muss Fahrer-Matching muss

innerhalb von 2 Sekunden
passende Treffer liefern

R-03 Muss Fahrer- und
Fahrgastprofile missen

den aktuellen

Ausweisverifizierungsstat

us anzeigen

R-04 Muss In-App-Nachrichten
muissen zwischen

zusammengefihrtem
Fahrer und Fahrgast

verflgbar sein
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RIPPLE-RIDE-ENTWICKLUNG

SPEZIFIKATION

Komponentenspezifika

-
[
Q
-

SPC-01

SPC-02

Produktdesign

i0S-Entwicklung

Flaches Ul-
Designsystem, Flow-

Mapping und
Usability-Validierung

Nativer
Swift/SwiftUl-Build
der vollstéandigen
Fahrgast- und
Fahrer-Erfahrung

3 Wo. $7,000 / wk
8 $9,000 / wk
Woche

n
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RIPPLE-RIDE-ENTWICKLUNG

SPC-04 Backend &
Ride-
Matching-
API

SPC-05 QA &
Geratetests

Routen- 6 6 Wochen $8,500 / wk
und

fahrplanbas

ierter

Matching-

Service mit

Echtzeit-

Statusupda

tes

Geratelber 2 2 Wo. $6,000 / wk
greifender

QA-

Durchlauf

bei

schlechter

Netzabdeck

ung vor der

Einreichung

Die Spezifikationen werden mit der Abnahme festgelegt; jede Anderung wird

tiber das in diesem Dokument beschriebene Anderungsverfahren abgewickelt.
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‘ WOCHEN 1-3 - DISCOVERY & DESIGN

Flow-Mapping, Wireframes und das flache Ul-Designsystem, validiert in
Usability-Sitzungen mit Fahrern und Fahrgasten.

‘ WOCHEN 4-9 - KERNENTWICKLUNG

i0OS, Android und das Ride-Matching-Backend werden parallel aus einem

gemeinsamen Designsystem entwickelt.

. WOCHEN 10-12 - VERTRAUENS- UND SICHERHEITSFUNKTIONEN
Verifizierungsstatus, Bewertungen und In-App-Messaging, aufgesetzt auf

den zentralen Matching-Flow.

. WOCHEN 13-14 - QA & GERATETESTS

Geratelbergreifende Tests und Tests bei schlechter Netzabdeckung tber
eine Matrix aktueller und alterer Smartphones.

Tilebright Apps

600 Congress Ave, Austin, TX 78701, Vereinigte Staaten

build@tilebrightapps.com - +1 512 555 0164
- tilebrightapps.com

Tilebright Apps LLC - EIN 47-2810366
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