[ PLINTH RENDER STUDIO

ANGEBOT FUR HALO AUDIO

Angebot: Halo-
Launch-Renderings

Ein 12-teiliges fotorealistisches Render-Paket flir
den weltweiten Launch von Halo Audios neuem
Kopfhorer-Ladecase.
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@ AUF EINEN BLICK

ANGEBOT
PRO-2026-0512
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Halo Audio — Plinth Render 23.Januar 20. Februar
Priya Nair, VP Studio, San 2026 2026
Brand Francisco
Marketing
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@ Das Projekt in fuUnf Zahlen

/I-\UFTRAG N (INVESTITION N /BEGINN N
3D-Render- $52,000 6. Februar 2026
Produktion $52,000 zzgl. california Vorbehaltlich einer
Ein 12-teiliges Umsa.tzs.teuerfdigitale Annahme bis zum 20.
fotorealistischasRendars Kreat!vdlenstlelstungen Februar 2026
Paket fiir den weltweiten befreit
Launch von Halo Audios
neuem Kopfhérer-

Ladecase.
Py € P € J

(DAUER N (ERSTELLT FUR N
6 Wochen Halo Audio
Vom Projektstart bis zur Priya Nair, Vizeprasident
finalen Ubergabe Markenmarketing
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@ Zusammenfassung

Halo Audio bringt sein Kopfhérer-Case der zweiten Generation in fiinf Farbvarianten
auf den Markt, und die Launch-Kampagne - bezahlte Social-Media-Werbung, die
Produktdetailseite, Einzelhandelskioske und das Keynote-Video - benétigt fertige
Bildwelten Wochen bevor physische Musterexemplare Fotografen oder Handler
erreichen. Ein klassisches Studio-Shooting kann diesem Vorlauf zur Produktion nicht
so weit vorausgehen, und es lasst sich nicht kostengtinstig wiederholen, wenn sich
eine Oberflache oder ein Blickwinkel spat noch andert.

Plinth Render Studio schlagt ein sechswdchiges Engagement fiir fotorealistisches
3D-Rendering vor: ein einziges 3D-Master-Asset, das mit physischen CMF-Mustern
innerhalb einer Delta-E-Toleranz schattiert und beleuchtet wird und zwélf Hero-
Stills, eine 360°-Turntable-Animation, ein 30-sekiindiges Launch-Hero-Video und
drei kontextbezogene Lifestyle-Szenen speist. Die folgenden Abschnitte
beschreiben den Ansatz, die Leistungen, den Zeitplan und die Investition.
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Die Herausforderung

Der Launch-Termin von Halo Audio
steht fest, doch die physischen
Produktionsmuster in allen fiinf
Oberfléachen sind erst kurz vor der
Ankiindigung fotografiebereit - zu
spat, als dass ein klassisches Studio-
Shooting das vollstandige, von der
Kampagne benétigte Asset-Set
liefern kdnnte.

Jede Oberflache muss zudem auf
dem Bildschirm korrekt wirken:
matte, glanzende und satinierte
Oberflachen verhalten sich unter
Studiolicht sehr unterschiedlich, und
ein Rendering, das nicht mit den
physischen CMF-Mustern
Ubereinstimmt, fallt sofort auf,
sobald das Produkt ausgeliefert wird.

12 5

Unser Ansatz

Wir erstellen ein einziges 3D-Master-
Asset aus CAD- und physischen CMF-
Referenzen, das fiir jede Oberflache
innerhalb einer engen Farbtoleranz
schattiert und beleuchtet wird, und
beleuchten es dann exakt so, wie es
ein Studiofotograf tun wiirde -
Softbox-Rig, nahtloser Hintergrund,
kontrollierte Glanzlichter.

Dieses eine Asset speist
anschlieBend jede Leistung: Hero-
Stills, die Turntable-Loop, das
Launch-Video und die Lifestyle-
Composites - eine spate Anderung
der Oberflédche oder ein neuer
Blickwinkel bedeuten so kein
erneutes Shooting, sondern lediglich
ein erneutes Rendering.

6

Hero-Renderings Abgestimmte
geliefert Finish- WOChen
e ———— Farbvarianten Vom Kickoff bis zur
e Endabgabe
@ sTATUS
@ Registrierungen,
Versicherungsschutz und Nachweise
I . Ausstellende
Nachweis Referenz Umfang Status

Stelle
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Eingetragene
Gesellschaft

Steuerliche
Registrierung

Berufshaftpfli
chtversicheru

ng

Betriebshaftp
flichtversiche
rung

Mitgliedschaf
tineinem
Branchenverb
and

Zertifikate und Versicherungsnachweise werden auf Anfrage zur Verfligung
gestellt und werden Halo Audio auf Anfrage jederzeit wéhrend des Auftrags
erneut ausgestellt.

Handelsregist
er, Vereinigte
Staaten

Finanzbehord
e, Vereinigte
Staaten

Gewerblicher
Versicherer

Gewerblicher
Versicherer

Branchenverb
and,
Vereinigte
Staaten

Plinth Render
Studio LLC

EIN 94-
3312876

Auf Anfrage
erhaltlich

Auf Anfrage
erhaltlich

Auf Anfrage
erhaltlich

Handelsname
und
Rechtsform

Allein
Rechnung
gestellten
Leistungen

3D-Render-
Produktion

Arbeiten vor
Ortundinden

Raumlichkeite

n des Kunden

Verhaltenskod

exund
Beschwerdev
erfahren

Aktiv

Aktiv

Wird jahrlich erneuert

Wird jahrlich erneuert

In gutem Rechtsstand
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&

Plinth lieferte Renderings, die
wir nicht von unserer eigenen
Studiofotografie unterscheiden
konnten — und das drei Wochen
bevor wir physische Gerate
zum Fotografieren hatten.

@ Dana Okafor
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@ Leistungen
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0 RENDERINGS

12 Hero-Produkt-Renderings
Fotorealistische 4K-Standbilder der Earbuds-Ladehiille in flinf Farbvarianten,
beleuchtet und fiir Paid Social und Produktseiten (PDP) komponiert.

0 RENDERINGS

360°-Drehteller-Animation
Eine 10-sekiindige nahtlose Loop-Drehteller-Animation fiir die Produktseite und
Kioske im Einzelhandel.

0 ANIMATION

Launch-Hero-Video
Eine 30-sekiindige cinematische Hero-Animation fiir die Launch-Keynote und
bezahlte Videoplatzierungen.

0 ASSETS

Lifestyle-Composite-Szenen
Drei kontextbezogene Lifestyle-Renderings - Schreibtisch, Sporttasche,
offentlicher Nahverkehr - erstellt aus demselben 3D-Asset.

«C ASSETS

Verpackungs-Render-Set
Fotorealistische Renderings der Einzelhandelsverpackung fiir E-Commerce- und
Pressekit-Zwecke.

NICHT IM LEISTUNGSUMFANG ENTHALTEN
Physische Produktfotografie oder Studio-Fototage

Motion Graphics liber das 30-sekiindige Hero-Video hinaus (z. B. vollstandige
Werbe-Cutdowns)

AR/3D-Konfigurator oder webbasierte interaktive Umsetzungen

Ubersetzung bzw. Lokalisierung von Bildschirmtexten fiir internationale Markte

-
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g e PHASE

Woche 1- Kickoff & CMF-Referenz

Physische Muster erhalten, Referenzen erfasst, Kamera- und
Lichtplan abgestimmt.

g e PHASE

Wochen 2-3 - Modellierung & Shading
3D-Modell erstellt und fiir jede Farbvariante schattiert.

O @@ PHASE

Woche 4 - Beleuchtung & Hero-Stills
Studio-Lichtaufbau eingerichtet und die zwdlf Hero-Stills gerendert.

g @ PHASE

Woche 5 - Animation & Lifestyle-Szenen

Turntable, Hero-Video und Lifestyle-Composites erstellt.
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Arbeitsbereich Wochen Satz Betrag

@ 3D-Modellierung & Shading 1 $14,000 $14,000

Master-Modell erstellt und iiber fiinf
Farbvarianten hinweg schattiert

@ Studiobeleuchtung & Hero-Stills 12  $900/render $10,800
Zwolf 4K-Hero-Renderings, beleuchtet und
zusammengesetzt

@ Turntable-Animation 1 $6,200 $6,200

10-sekiindige nahtlose 360°-Loop

@ Launch-Hero-Video T $11,500 $11,500

30-sekiindige filmische Animation, zwei
Seitenverhaltnisse

@ Lifestyle-Composite-Szenen 3 $1,500/scene $4,500
Drei kontextbezogene Lifestyle-Renderings

@ Verpackungs-Render-Set 1 $3,000 $3,000
Verpackungsrenderings fiir den Einzelhandel fiir
E-Commerce & Presse

Gesamtsumme des Auftrags $52,000

.
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Alle Betrége in USD. Abrechnung in drei Meilensteinen: 40 % bei Unterzeichnung, 30
% bei Baubeginn, 30 % bei Lieferung. Dieses Honorar gilt fiir Auftrage, die am oder

vor dem 20. Februar 2026 beginnen.

-

Render-Paket

$38,000

@ Zwolf 4K-Hero-
Renderings uber flinf
Finishes hinweg

@ 360°-Drehteller-
Animation

@ 30-sekiindiges Hero-
Launch-Video

@ Zwei

A

Uberarbeitungsrunden

~

4

@ OPTIONEN

@ Welches Format passt zu lhnen

Auftragsgebiihr $52,000
Umsatzsteuer Kalifornien -

digitale kreative $0
Dienstleistungen befreit

Gesamt $52,000
Falliger $52,000
Gesamtbetrag

Alles aus der

Render-Paket

Render +
Lifestyle

Kampagnen-
Retainer

$9,500/mo

@ AllesausRender +
Lifestyle

@ Monatliche Refresh-

Renderings flir neue
SKUs

@ Vorrangige
Bearbeitung (5
Werktage)

@ Dedizierter Render-

Klinstler
\_

~

/

Kampagnen-
Retainer
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Preis

Kernumfang

Was enthalten ist

Lieferung

Nachbetreuung

$38,000

Zwolf 4K-Hero-
Renderings Uber
funf Finishes
hinweg

360°-Drehteller-
Animation

30-sekiindiges
Hero-Launch-
Video

Zwei

Uberarbeitungsru

nden

$52,000

Alles aus dem
Render-Paket

Drei Lifestyle-
Composite-
Szenen

Render-Set fiir
Einzelhandelsverp
ackung

Ubergabe des
Master-3D-Assets

Die Preise verstehen sich in USD und exklusive der Verkaufssteuer California

— digitale Kreativdienstleistungen befreit. Die Optionen kénnen kombiniert
oder gestaffelt werden; die Empfehlung fiir Halo Audio ist im Abschnitt

Preise hervorgehoben.

& ZAHLUNGSPLAN

@ Falligkeit der einzelnen Raten

Nr. Meilenstein

@ Woche 1 - Kickoff & CMF-

Referenz

@ Wochen 2-3-Modellierung  Bei

& Shading

@ Woche4-Beleuchtung &

Hero-Stills

Gesamt (netto)

Ausléser Anteil
6. Februar 40%
2026
30%

Lieferbeginn
Bei Abnahme 30%
des
Meilensteins

100%

$9,500/mo

Alles aus Render +
Lifestyle

Monatliche
Refresh-
Renderings fiir
neue SKUs

Vorrangige
Bearbeitung (5
Werktage)

Dedizierter
Render-Kiinstler

Betrag

$20,800

$15,600

$15,600

$52,000
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Die Raten werden entsprechend den oben genannten Meilensteinen in Rechnung
gestellt und sind innerhalb von 30 Tagen nach Rechnungsdatum féllig. Alle Betrége
verstehen sich in USD zzgl. california Umsatzsteuer — digitale
Kreativdienstleistungen befreit.

(@

Physische Muster aller fiinf Oberflachen werden vor Beginn der Modellierung als
CMF-Referenz bereitgestellt, und eine verantwortliche Person ist befugt,
Farbilbereinstimmungen zu genehmigen und jede Leistungsrunde final

Annahmen, auf denen diese Kalkulation beruht

abzunehmen. Zwei Uberarbeitungsrunden pro Leistung sind enthalten; weitere
Runden werden zum Standardstundensatz abgerechnet. Dieses Angebot gilt fiir
Auftrage, die am oder vor dem 20. Februar 2026 beginnen.

\_ /

Die Gegenzeichnung unten bedeutet die Annahme von Umfang, Zeitplan und

Investition dieses Angebots und autorisiert den Arbeitsbeginn.

@ FUR HALO AUDIO @ FUR PLINTH RENDER STUDIO
Priya Nair Plinth Render Studio
VP of Brand Marketing Bevollméchtigter Unterzeichner

Datum | Datum |
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