
S P R I T E  &  S Q U A R E  A U D I O  —  S T U D I O - P O R T F O L I O

Ausgewählte
Arbeiten &
Kompetenzen
Ein vollständiger Retro-Chiptune-Soundtrack und ein SFX-

Paket für Voxel Forge Games' kommenden Titel Byte Knight.

2026
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WIE WIR ARBEITEN

Voxel Forge Games' Pixel-Art-Action-Adventure Byte Knight läuft seit dem Großteil

der Produktion mit Platzhaltermusik und lizenzierten Stock-Soundeåekten, und die

geschlossene Beta beginnt in elf Wochen. Die Platzhalter-Audiospur beginnt bereits

das Tempogefühl und KampfempÎnden des Teams zu prägen – das heißt, je länger

die echte Musik auf sich warten lässt, desto mehr muss sie gegen ein Spiel

ankämpfen, das sich um die falsche Musik herum entwickelt hat.

Sprite & Square Audio schlägt ein elfwöchiges Kompositionsengagement vor: einen

Original-Soundtrack mit 24 Tracks und eine SFX-Bibliothek mit über 150 Assets,

komponiert auf periodengetreuer Chip-Synthese und von Anfang an als

geschichtetes, adaptives Bosskampf-Musiksystem konzipiert. Die folgenden

Abschni�e beschreiben den Ansatz, die Leistungen, den Zeitplan und die Investition.

BYTE KNIGHT SCORE

01

0 1

ÜBER DAS STUDIO

Ei n elf wöc hi ger  K omp osi ti ons au ftr ag
mi t der  Li ef eru ng  ei nes  2 4-T ra ck-
Ch ip tun e-S ou ndt ra cks  un d ein er
vo ll stä ndi ge n S FX -Bi bli ot hek  f ür
da s Pix el- Ar t-A ct ion -Ad ve ntu re  By te
Kn ig ht von  V oxe l For ge Ga mes .

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C



B Y T E  K N I G H T  S C O R E [ 3 / 9 ]

24
K O M P O N I E R T E
O R I G I N A L T I T E L

01

150+
G E L I E F E R T E  S F X - A S S E T S

02

11 Wochen
V O M  K I C K O F F  B I S  Z U R
E N D A B G A B E

03
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Sprite & Square übergab
uns ein Kampfthema-System,
das ab dem Moment
funktionierte, in dem wir
es eingebunden haben —
kein Hin und Her, keine
Platzhaltermusik im
fertigen Build.

C AS S WH I TF IE LD

BYTE KNIGHT SCORE

01

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C



B Y T E  K N I G H T  S C O R E [ 5 / 9 ]

R EF . P OS IT IO N S PE ZI FI KA TI ON A UF WA ND
V OR LA UF

Z EI T
E IN ZE LP RE IS

Themen- &

Motivkompositio

n

Kern-Charakter- und

Wel�hemen

1 17. Mai

2026

$4,200

Level- & Boss-

Vertonung

Vollständiger

Soundtrack für alle

Level und

Bosskämpfe, 24

Tracks

24 17. Mai

2026

$450 / track

ADAPTIVES KAMPFSYSTEM

Geschichtete Stems, die so aufgebaut

sind, dass die Kampfmusik live mit

Spielerlebenspunkten und Combo-Status

an Intensität zunimmt.

03

SFX-DESIGN & FOLEY

Über 150 Kampf-, UI-, Item- und

Umgebungs-Soundeåekte im

periodengetreuen 8-Bit-Stil gestaltet.

04

VOICE-BARK-DESIGN

Chiptune-Charakter-„Voice Barks“,

abgestimmt auf das musikalische Motiv

jedes Charakters.

05

MIX, MASTERING & EXPORT

Finaler Mix, chip-genaues Mastering und

Export in engine-fertige Audio-Bänke.

06

SPC-01

SPC-02

BYTE KNIGHT SCORE

K O M P E T E N Z

LEISTUNGSUMFANG EINES
TYPISCHEN PROJEKTS
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Adaptives

Kampfthe

mensyste

m

Geschichte

te Kampf-

Stems, drei

Intensitäts

ebenen

1 17. Mai

2026

$3,600

SFX-

Bibliotheks

design

150+

Kampf-,

UI-,

Pickup-

und

Umgebung

sgeräusch

e

150 17. Mai

2026

$14 / sfx

Voice-

Bark-Chip-

Sounds

Charakter-

Voice-

Bark-

Design

abgestimm

t auf

musikalisc

he Motive

1 17. Mai

2026

$1,800

Die SpeziÎkationen werden mit der Abnahme festgelegt; jede Änderung wird über

das in diesem Dokument beschriebene Änderungsverfahren abgewickelt.

ZEITGETREUER KLANG

Jede Note und jeder

Soundeåekt basiert auf

echter Chip-Synthese, nicht

auf modernen Synthesizern im

Retro-Look.

VON GRUND AUF ADAPTIV

Die Kampfmusik ist von Beginn

an in Ebenen aufgebaut,

sodass die Intensität dem

Live-Spielzustand des Spielers

folgt.

ENGINE-FERTIGE LIEFERUNG

Jedes Asset wird so exportiert

und verpackt, dass es direkt in

die Spiel-Engine eingebunden

werden kann, ohne

Nacharbeit.

SPC-03

SPC-04

SPC-05

01 02 03
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N AC HW EI S
A US ST EL LE ND E

S TE LL E
R EF ER EN Z U MF AN G S TA TU S

Eingetragene

Gesellschaft

Handelsregister

, Vereinigte

Staaten

Handelsname

und

Rechtsform

Aktiv

Steuerliche

Registrierung

Finanzbehörde,

Vereinigte

Staaten

Alle in

Rechnung

gestellten

Leistungen

Aktiv

BerufshaftpÏichtv

ersicherung

Gewerblicher

Versicherer

Original-

Spiel-

Soundtrack

Wird jährlich erneuert

BetriebshaftpÏicht

versicherung

Gewerblicher

Versicherer

Arbeiten vor

Ort und in

den

Räumlichkeit

en des

Kunden

Wird jährlich erneuert

Mitgliedschaft in

einem

Branchenverband

Branchenverba

nd, Vereinigte

Staaten

Verhaltensko

dex und

Beschwerdev

erfahren

In gutem Rechtsstan

ZertiÎkate und Versicherungsnachweise werden auf Anfrage zur Verfügung gestellt

und werden Voxel Forge Games auf Anfrage jederzeit während des Auftrags

erneut ausgestellt.

Sprite & Square Audio LLC

EIN 74-2938165

Auf Anfrage erhältlich

Auf Anfrage erhältlich

Auf Anfrage erhältlich

BYTE KNIGHT SCORE

REGISTRIERUNGEN,
VERSICHERUNGSSCHUTZ
UND NACHWEISE

O P T I O N E N

WELCHES FORMAT
PASST ZU IHNEN
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N UR  S OU ND TR AC K S OU ND TR AC K + S FX
V OL LS TÄ ND IG ER

A UD IO -P AR TN ER

Preis $18,500 $27,000 $3,200/mo

Kernumfang 24-Track-

Original-

Soundtrack

Alles aus Nur

Soundtrack

Alles aus

Soundtrack + SFX

Was enthalten ist Zwei

Überarbeitungsru

nden pro Titel

Vollständige SFX-

Bibliothek mit

über 150 Assets

Post-Launch-

DLC- und Update-

Komposition

Lieferung Export als

engine-fertige

Audio-Bank

Charakter-Voice-

Bark-Chip-

Sounds

Vorrangige

Bearbeitung (5

Werktage)

Nachbetreuung Vollständige

Soundtrack-

Quelldateien

Themen-Cue für

den Launch-

Trailer

Dedizierter

Komponist auf

Retainer-Basis

Die Preise verstehen sich in USD und exklusive der Verkaufs- und Nutzungssteuer

Texas (kombinierter Satz Austin, 8.25%). Die Optionen können kombiniert oder

gestaåelt werden; die Empfehlung für Voxel Forge Games ist im Abschni�

Preise hervorgehoben.

BYTE KNIGHT SCORE
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PROJEKT STARTEN

Genehmigen Sie diesen Vorschlag und wir können mit dem Themen-

Design in der Woche des 2. Februar beginnen. Antworten Sie auf
dieses Dokument oder schreiben Sie eine E-Mail an

score@spriteandsquare.com.

M I T  U N S  A R B E I T E N

Je de s P ro je kt be gin nt  mi t ei nem
Ge sp räc h da rüb er , w as  Si e

ei ge ntl ic h ver än der n möc ht en .
Sp ri te & Sq uar e Aud io  an tw or tet

in ne rha lb  e ine s Wer kt ags .

Sprite & Square Audio

score@spriteandsquare.com · +1 512 555 0119 · spriteandsquare.com · Austin,

TX 78701

BYTE KNIGHT SCORE
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