
S P R I T E  &  S Q U A R E  A U D I O  ·  O R I G I N A L -

S P I E L S O U N D T R A C K

Byte
Knight
Score
Ein vollständiger Retro-Chiptune-Soundtrack und ein SFX-Paket für

Voxel Forge Games' kommenden Titel Byte Knight.
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WARUM JETZT

Voxel Forge Games' Pixel-Art-Action-Adventure Byte Knight läuft seit dem Großteil

der Produktion mit Platzhaltermusik und lizenzierten Stock-Soundeåekten, und die

geschlossene Beta beginnt in elf Wochen. Die Platzhalter-Audiospur beginnt bereits

das Tempogefühl und KampfempÎnden des Teams zu prägen – das heißt, je länger

die echte Musik auf sich warten lässt, desto mehr muss sie gegen ein Spiel

ankämpfen, das sich um die falsche Musik herum entwickelt hat.

Sprite & Square Audio schlägt ein elfwöchiges Kompositionsengagement vor: einen

Original-Soundtrack mit 24 Tracks und eine SFX-Bibliothek mit über 150 Assets,

komponiert auf periodengetreuer Chip-Synthese und von Anfang an als

geschichtetes, adaptives Bosskampf-Musiksystem konzipiert. Die folgenden

Abschni�e beschreiben den Ansatz, die Leistungen, den Zeitplan und die Investition.

BYTE KNIGHT SCORE

01

0 1

DIE CHANCE

By te  Kn igh t geh t in elf  W och en  in
di e Clo sed  B eta  —  bi sla ng  nu r mit
Pl at zha lte rm usi k und  St oc k-
So un def fek te n. Sp rit e &  S qua re
Au di os Auf ga be is t e s, Vo xel  F org e
Ga me s e ine n vol ls tän dig en ,
ep oc hen get re uen  C hip tun e- Sou nd tra ck
sa mt  SF X-B ib lio th ek zu li efe rn  —
ko mp oni ert , wie  e s e in Ca rtr id ge-
Ko mp oni st de r 8 0e r g eta n hät te ,
ab er  ge bau t für  e in mod er nes ,
ad ap tiv es Ka mpf sy ste m.
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24
K O M P O N I E R T E
O R I G I N A L T I T E L

01

150+
G E L I E F E R T E  S F X - A S S E T S

02

11 Wochen
V O M  K I C K O F F  B I S  Z U R
E N D A B G A B E

03

DIE HERAUSFORDERUNG

Das Kampfsystem von Byte Knight liest

Spielerleben und Combo-Status bereits

in Echtzeit aus, aber die

Platzhaltermusik reagiert auf nichts

davon – die Bosskämpfe wirken Ïach,

unabhängig vom Kampfverlauf. Eine

nachträgliche Komposition ohne

Berücksichtigung der Engine-Hooks

birgt das Risiko, dass der Soundtrack

bei Implementierungsbeginn

überarbeitet werden muss.

Periodengetreues Chiptune ist zudem

eine enge Disziplin: moderne

Synthesizer, die als Retro getarnt sind,

überstehen selten eine genaue

Prüfung, und Voxel Forge verfügt intern

nicht über Chip-Synthese-Expertise,

um dies zu bewerten oder anzuleiten.

UNSER ANSATZ

Wir vertonen Byte Knight von der

ersten Themenskizze an mit echter

Chip-Synthese und bauen das

Kampfsystem von Anfang an in

Schichten auf: drei Intensitäts-Stems,

die die Engine live überblenden kann,

wenn sich Leben und Combo-Status

ändern, ansta� eines einzelnen,

nachträglich angehängten Tracks.

Jedes Asset – vom 24-Track-Score über

die SFX-Bibliothek mit über 150 Assets

bis zu den Charakter-Voice-Barks – wird

engine-fertig exportiert, sodass die

Implementierung ein Drag-and-Drop ist,

kein Neubau.

BYTE KNIGHT SCORE
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THEMA & MOTIV-DESIGN

Zentrale musikalische Themen für Byte

Knights Helden, Bösewicht und Welt,

komponiert auf periodengetreuer

Chip-Synthese.

01

LEVEL- & BOSS-VERTONUNG

Vollständige Titel, komponiert für jedes

Level und jeden Bosskampf, abgestimmt

auf die Notizen zum Spielrhythmus.

02

ADAPTIVES KAMPFSYSTEM

Geschichtete Stems, die so aufgebaut

sind, dass die Kampfmusik live mit

Spielerlebenspunkten und Combo-Status

an Intensität zunimmt.

03

SFX-DESIGN & FOLEY

Über 150 Kampf-, UI-, Item- und

Umgebungs-Soundeåekte im

periodengetreuen 8-Bit-Stil gestaltet.

04

VOICE-BARK-DESIGN

Chiptune-Charakter-„Voice Barks“,

abgestimmt auf das musikalische Motiv

jedes Charakters.

05

MIX, MASTERING & EXPORT

Finaler Mix, chip-genaues Mastering und

Export in engine-fertige Audio-Bänke.

06

BYTE KNIGHT SCORE

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C

.C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O CU

M E NT
   W

AX
TA B L E .C

O M  ·  E
XA M P L E  D

O CU
M E NT

   W
AX

TA B L E .C
O M  ·  E

XA M P L E  D
O C



B Y T E  K N I G H T  S C O R E [ 5 / 9 ]

N AC HW EI S
A US ST EL LE ND E

S TE LL E
R EF ER EN Z U MF AN G S TA TU S

Eingetragene

Gesellschaft

Handelsregister

, Vereinigte

Staaten

Handelsname

und

Rechtsform

Aktiv
Sprite & Square Audio LLC

Sprite & Square übergab
uns ein Kampfthema-System,
das ab dem Moment
funktionierte, in dem wir
es eingebunden haben —
kein Hin und Her, keine
Platzhaltermusik im
fertigen Build.

C AS S WH I TF IE LD

BYTE KNIGHT SCORE

01 02 03

S T A T U S

REGISTRIERUNGEN,
VERSICHERUNGSSCHUTZ
UND NACHWEISE
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Steuerliche

Registrierung

Finanzbehörd

e, Vereinigte

Staaten

Alle in

Rechnung

gestellten

Leistungen

Aktiv

BerufshaftpÏi

chtversicheru

ng

Gewerblicher

Versicherer

Original-Spiel-

Soundtrack

Wird jährlich erneuert

Betriebshaftp

Ïichtversiche

rung

Gewerblicher

Versicherer

Arbeiten vor

Ort und in den

Räumlichkeite

n des Kunden

Wird jährlich erneuert

Mitgliedschaf

t in einem

Branchenverb

and

Branchenverb

and,

Vereinigte

Staaten

Verhaltenskod

ex und

Beschwerdev

erfahren

In gutem Rechtsstand

ZertiÎkate und Versicherungsnachweise werden auf Anfrage zur Verfügung gestellt

und werden Voxel Forge Games auf Anfrage jederzeit während des Auftrags

erneut ausgestellt.

EIN 74-2938165

Auf Anfrage erhältlich

Auf Anfrage erhältlich

Auf Anfrage erhältlich

W OC HE N 1 –2  ·  T H EM EN DE SI GN

Kern-Charakter- und Wel�hemen komponiert und abgenommen.
01

W OC HE N 3 –6  ·  L E VE L-  &  B OS S- V ER TO NU NG

Vollständiger Soundtrack für jedes Level und jede Bossbegegnung vertont.
02

W OC HE N 7 –8  ·  A D AP TI VE S KA MP F SY ST EM

Geschichtete Kampf-Stems entwickelt und gegen Gameplay-

Zustände getestet.

03

W OC HE N 9 –1 0 · S FX - & VO IC E- B AR K- DE SI GN

Vollständige SFX-Bibliothek und Charakter-Voice-Barks produziert.
04

BYTE KNIGHT SCORE
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N UR  S OU ND TR AC K S OU ND TR AC K + S FX
V OL LS TÄ ND IG ER

A UD IO -P AR TN ER

Preis $18,500 $27,000 $3,200/mo

Kernumfang 24-Track-

Original-

Soundtrack

Alles aus Nur

Soundtrack

Alles aus

Soundtrack + SFX

Was enthalten ist Zwei

Überarbeitungsru

nden pro Titel

Vollständige SFX-

Bibliothek mit

über 150 Assets

Post-Launch-

DLC- und Update-

Komposition

NUR SOUNDTRACK

$18,500

01

24-Track-Original-

Soundtrack

Zwei

Überarbeitungsrunden

pro Titel

Export als engine-

fertige Audio-Bank

Vollständige

Soundtrack-

Quelldateien

SOUNDTRACK + SFX

$27,000

02

Alles aus Nur

Soundtrack

Vollständige SFX-

Bibliothek mit über

150 Assets

Charakter-Voice-Bark-

Chip-Sounds

Themen-Cue für den

Launch-Trailer

VOLLSTÄNDIGER
AUDIO-PARTNER

$3,200/mo

03

Alles aus Soundtrack

+ SFX

Post-Launch-DLC-

und Update-

Komposition

Vorrangige

Bearbeitung (5

Werktage)

Dedizierter Komponist

auf Retainer-Basis

BYTE KNIGHT SCORE

G E S C H Ä F T S M O D E L L

WIE SICH DIE DREI
STUFEN VERGLEICHEN
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Lieferung Export als engine-

fertige Audio-

Bank

Charakter-Voice-

Bark-Chip-Sounds

Vorrangige

Bearbeitung (5

Werktage)

Nachbetreuung Vollständige

Soundtrack-

Quelldateien

Themen-Cue für

den Launch-Trailer

Dedizierter

Komponist auf

Retainer-Basis

Die Preise verstehen sich in USD und exklusive der Verkaufs- und Nutzungssteuer

Texas (kombinierter Satz Austin, 8.25%). Die Optionen können kombiniert oder

gestaåelt werden; die Empfehlung für Voxel Forge Games ist im Abschni�

Preise hervorgehoben.

BYTE KNIGHT SCORE
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AN DER
FINANZIERUNGSRUNDE

TEILNEHMEN

Genehmigen Sie diesen Vorschlag und wir können mit dem Themen-

Design in der Woche des 2. Februar beginnen. Antworten Sie auf

dieses Dokument oder schreiben Sie eine E-Mail an
score@spriteandsquare.com.

D A S  A N L I E G E N

Wi r sam me ln  Ka pi tal , um  di e auf  d er
vo rh eri ge n Sei te  da rg est el lt e
Ro ad map  z u fin an zie re n. Sp ri te
& Sq uar e Au dio  w ürd e sic h üb er
ei n Fol ge ge spr äc h i n die se m

Qu ar tal  f re uen .

Sprite & Square Audio

score@spriteandsquare.com · +1 512 555 0119 · spriteandsquare.com · Austin,

TX 78701

BYTE KNIGHT SCORE
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