B IRONFRAME ESPORTS WINTERMEISTERSCHAFT

>>
VERTRAG

RAHMENVERTRAG UBER
DIENSTLEISTUNGEN

Sponsoring & Arena-Aktivierung

ER AUFTRAGNEHMER ER KuNDE VANTAGE ENERGY

IRONFRAME ESPORTS 3500 SUNSET

BLVD, LOS ANGELES, CA 90069,
UNITED STATES |

DRINKS 2200 COLORADO AVE, SANTA
MONICA, CA 90404, UNITED STATES

Dieser Vertrag wird zwischen den nachstehend genannten Parteien geschlossen und
tritt zum angegebenen Wirksamkeitsdatum in Kraft. Er ersetzt alle vorherigen
Besprechungen zum selben Gegenstand.

VERTRAG NR. DATUM DES LAUFZEIT ANWENDBARES RECHT
CTR-2026- FHRAFTTRETERS 4 Monate Bundesstaat
0588 15. Kalifornien,
September USA
2026
AUFTRAG STATUS

Sponsoring &  Zur
Arena- Unterzeichnung
Aktivierung

Ironframe Esports LLC

Vertraulich — erstellt fur Vantage Energy Drinks. Nicht zur
Weitergabe Uber die genannten Parteien hinaus.
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VERTRAG
DIE PARTEIEN

KOMMERZIELLE BEDINGUNGEN
AUFTRAGSUBERSICHT

HINTERGRUND

LEISTUNGSUMFANG & LIEFERGEGENSTANDE
LEISTUNGSBESCHREIBUNG
PROJEKTZEITPLAN

HONORARPLAN

HONORARUBERSICHT

ZAHLUNGSPLAN

STATUS & VERSICHERUNGSSCHUTZ
ALLGEMEINE GESCHAFTSBEDINGUNGEN

UNTERZEICHNUNG

|DER AUFTRAGNEHMER

IRONFRAME ESPORTS

IRONFRAME ESPORTS LLC - EIN
47-3382915

8500 Sunset Blvd, Los Angeles, CA 90069,
United States

bookings@ironframeesports.com - +1 310
555 0173 - ironframeesports.com
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VANTAGE ENERGY DRINKS
VANTAGE ENERGY DRINKS INC.

0 2200 Colorado Ave, Santa Monica, CA
90404, United States

424 555 0158

partnerships@vantageenergy.com - +1

|

> KOMMERZIELLE BEDINGUNGEN

DIE BEDINGUNGEN, DIE DIESEN VERTRAG REGELN
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WINTERMEISTERSCHAFT

DATUM DES INKRAFTTRETENS
15. September
2026

Das Datum, an dem die
Verpflichtungen beginnen |

ANFANGLICHE LAUFZEIT

4 Monate

Verlangert sich nur durch
schriftliche Vereinbarung

|

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN

Netto 30 Tage

Ab dem Datum jeder

gliltigen Rechnung |

ANWENDBARES RECHT
Bundesstaat
Kalifornien, USA

Los Angeles County, California |

GESAMTHONORAR

$210,000

$210,000 zzgl. california
Umsatzsteuer (Sponsoring-

und Werbedienstleistungen —
nicht anwendbar) |
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AUFTRAGSUBERSICHT

Eine Sponsoring-Saison mit sechs Veranstaltungen, die in der
Ironframe-Winter Championship gipfelt und Vantage Energy
Drinks Markenprasenz auf der Bihne, Broadcast-Integrationen
und In-Arena-Aktivierung bei einem Kern-Gaming-

Publikum verschafft.

HINTERGRUND

Vantage Energy Drinks hat Uber zwei Saisons hinweg Pre-Roll- und Influencer-
Ausgaben beim Esports-Publikum getestet, mit stagnierenden
Markenerinnerungswerten — Zuschauer uberspringen die Werbung und verbinden die
Marke nicht mit den Spielen, die sie sich ansehen. Was in dieser Kategorie tatsachlich
etwas bewirkt, ist physische Prasenz bei den Events, zu denen die Fans wirklich
kommen, auf dem Bildschirm und in der Arena, nicht neben einem Stream.

Ironframe Esports schlagt ein saisonlanges Sponsoring Uber sechs Live-Events vor,
verankert bei der Winter Championship: Jumbotron- und Buhnen-Branding, In-Arena-
Produktsampling und co-gebrandete Broadcast-Segmente, eingewoben in die eigene
Produktion des Turniers. Die folgenden Abschnitte legen den Ansatz, den
Leistungsumfang, den Zeitplan und die Investition dar.

LEISTUNGSUMFANG & LIEFERGEGENSTANDE

BROADCAST

JUMBOTRON- & BUHNENBRANDING-PAKET

Vantage-Branding integriert in Arena-Bildschirme und Hauptblhnenaufbauten bei allen

sechs Veranstaltungen.

AKTIVIERUNG
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IN-
ARENA

SAMPL
ING-
STATIO
NEN

Markenbesetzte
Verkostungsstationen
mit

Personal

auf der
Wandelhalle

bei

jeder

Live-
Veranstaltung
der

Saison.

BROADCAST
03

(0-GEBRANDETE BROADCAST-SEGMENTE

Vantage-gebrandete Segmente, produziert im Rahmen der eigenen Live-Ubertragung
des Turniers.

INHALTE

MARKEN-INTEGRATIONEN MIT SPIELERN & KOMMENTATOREN

On-Air-Erwahnungen und Social-Content mit Kader-Spielern und Kommentatoren mit
Vantage-Produkt.

MEISTERSCHAFT

WINTER-CHAMPIONSHIP-TITELPLATZIERUNG

Vantage als prasentierender Sponsor der Saisonabschluss-Winter
Championship benannt.

NICHT IM LEISTUNGSUMFANG ENTHALTEN
> Produktformulierung, Herstellung oder Einzelhandelsvertrieb
> Athleten- oder Team-Merchandise-Co-Branding Uber Broadcast-Integrationen hinaus

> Bezahlte Social-Media- oder Influencer-Ausgaben auBerhalb des
Ironframe-Veranstaltungskalenders
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LEISTUNGSBESCHREIB
UNG

POSITION SPEZIFIKATION AUFWANI‘)’ORLAU EINZELPRE
FZEIT
SPC-01 Broadcast- Jumbotron- und 1 28. $54,000
Branding - Paket Buhnen-Branding Dezem
uber alle sechs ber
Events 2026
SPC-02 In-Arena- Besetzte Sampling - 6 28. $6,500 / event
Sampling- Stationen, sechs Dezem
Stationen Events ber
2026
SPC-03 Co-gebrandete Segmentproduktion, 6 28. $7,200 / event
Broadcast- integriert in den Live- Dezem
Segmente Broadcast ber
2026
SPC-04 Kader- & On-Air- und Social- 1 28. $28,800
Kommentatoren - Media-Integrationen Dezem
Integrationen uber die gesamte ber
Saison 2026
SPC-05  Winter- Presenting-Sponsor- 1 28. $36,000
Championship- Platzierung beim Dezem
Titelplatzierung saisonabschlieBende ber
n Event 2026

Die Spezifikationen werden mit der Abnahme festgelegt; jede Anderung wird {iber das
in diesem Dokument beschriebene Anderungsverfahren abgewickelt.

@ [ 01 |WOCHEN 1-2 . ASSET-EINFUHRUNG

Branding-Assets, Sampling-Bestand und Integrationsskripte mit
Vantage abgestimmt.




@ IRONFRAME ESPORTS

WINTERMEISTERSCHAFT

@ [02]EVENTS 1-2 . SAISONSTART

Erste zwei Events mit vollstandigem Broadcast-Branding und In-Arena-

2

Sampling live.

EVENTS 3-4 . SAISONMITTE

Fortgesetzte Aktivierung mit Kader- und Kommentatoren-Integrationen,

erganzt in den Broadcast-Segmenten.

@ [ % JEVENT 5 . VORLAUF ZUR MEISTERSCHAFT

Aufbau-Event vor der Winter Championship mit erweitertem

Sampling-Umfang.

ARBEITSBEREICH

Broadcast-Branding - Paket

Jumbotron- und Biihnen-Branding liber alle sechs
Events

In-Arena-Sampling - Stationen

Besetzte Sampling - Stationen, sechs Events

Co-gebrandete Broadcast-Segmente

Segmentproduktion, integriert in den Live -

Broadcast

Kader- & Kommentatoren-
Integrationen

On-Air- und Social-Media-Integrationen liber die
gesamte Saison

Winter-Championship -
Titelplatzierung

Presenting-Sponsor - Platzierung beim
saisonabschlieBenden Event

WOCHEN SATZ BETRAG

1 $54,000 $54,000

6 $6,500/ event $39,000

6 $7,200/ event $43,200

1 $28,800 $28,800

1 $36,000 $36,000

> Gesamthonorar

$210,000

Honorare flr professionelle

210,000
Dienstleistungen $210,
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Kalifornische Umsatzsteuer
(Sponsoring- &

: : $0
Werbeleistungen — nicht
anwendbar)
Maximaler Vertragswert $210,000

! !
i i

maximaier 5210,000

VERTRAGSWERT J

Alle Betrage verstehen sich in USD zzgl. anwendbarer Steuern zum jeweils geltenden
Satz. Honorare werden monatlich nachtréaglich nach Projektfortschritt in Rechnung
gestellt und sind innerhalb von 30 Tagen ab Rechnungsdatum zahlbar. Spesen werden
nach vorheriger schriftlicher Zustimmung zu Selbstkosten abgerechnet.

FALLIGKEIT DER
EINZELNEN RATEN

NR. MEILENSTEIN AUSLOSER ANTEIL BETRAG

01 Wochen 1-2 - Asset- 15. September 30% $63,000
EinfUhrung 2026

02 Events 1-2 - Saisonstart Bei 30% $63,000

Lieferbeginn

03 Events 3-4 - Saisonmitte Bei Abnahme 20% $42,000
des
Meilensteins

04 Event 5 - Vorlauf zur Bei der 20% $42,000
Meisterschaft endgultigen
Ubergabe
> Gesamt (netto) 100% $210,000

Die Raten werden entsprechend den oben genannten Meilensteinen in Rechnung
gestellt und sind innerhalb von 30 Tagen nach Rechnungsdatum fallig. Alle Betrage
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verstehen sich in USD zzgl. california Umsatzsteuer (Sponsoring- und
Werbedienstleistungen — nicht anwendbar).

REGISTRIERUNGEN,
VERSICHERUNGSSCHU
TZ UND NACHWEISE

AUSSTELLENDE
NACHWEIS REFERENZ UMFANG STATUS
STELLE
Eingetragene Handelsregister, Ironframe Handelsname Aktiv
Gesellschaft Vereinigte Esports LLC und
Staaten Rechtsform
Steuerliche Finanzbehorde, EIN 47 - Alle in Aktiv
Registrierung Vereinigte 3382915 Rechnung
Staaten gestellten
Leistungen
Berufshaftpflichtver  Gewerblicher Auf Anfrage Sponsoring & Wird jahrlich erneuert
sicherung Versicherer erhaltlich Arena-
Aktivierung
Betriebshaftpflichtv  Gewerblicher Auf Anfrage Arbeiten vor Wird jahrlich erneuert
ersicherung Versicherer erhaltlich Ortund in den

Raumlichkeite
n des Kunden

Mitgliedschaft in Branchenverban  Auf Anfrage Verhaltenskod In gutem Rechtsstand
einem d, Vereinigte erhaltlich ex und
Branchenverband Staaten Beschwerdev

erfahren

Zertifikate und Versicherungsnachweise werden auf Anfrage zur Verfligung gestellt
und werden Vantage Energy Drinks auf Anfrage jederzeit wahrend des Auftrags
erneut ausgestellt.
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ALLGEMEINE GESCHAFTSBEDINGUNGEN

o1

1. LAUFZEIT & KUNDIGUNG

Dieser Vertrag tritt am oben genannten Datum des Inkrafttretens in Kraft und lauft
flr die oben angegebene anfangliche Laufzeit weiter, sofern er nicht geman dieser
Klausel vorzeitig gekundigt wird. Jede Partei kann den Auftrag oder ein Statement
of Work mit einer Frist von 30 Tagen schriftlich kiindigen. Jede Partei kann fristlos
schriftlich kiindigen, wenn die andere Partei eine wesentliche Vertragsverletzung
begeht, die nicht innerhalb von 15 Werktagen nach entsprechender Mitteilung
behoben wird, oder wenn sie zahlungsunfahig wird. Bei Kiindigung hat der Kunde
alle ordnungsgeman erbrachten Leistungen und ordnungsgeman entstandenen
Auslagen bis zum Zeitpunkt der Kindigung zu bezahlen.

2. HONORARE & ZAHLUNG

Der Kunde zahlt die im Honorarplan festgelegten Geblhren, zuzlglich anfallender
Steuern. Ironframe Esports stellt monatlich nachtraglich anteilig nach Fortschritt
Rechnung; jede Rechnung ist innerhalb von 30 Tagen nach Rechnungsdatum
zahlbar. Vorab genehmigte Auslagen werden zum Selbstkostenpreis
weiterberechnet und durfen die vereinbarte Obergrenze ohne vorherige schriftliche
Zustimmung des Kunden nicht Uberschreiten. Ironframe Esports kann auf
Uberfallige Betrage Zinsen zum gesetzlich zulassigen Hochstsatz berechnen, die
taglich anfallen.

3. GEISTIGES EIGENTUM

Jede Partei behalt das Eigentum an geistigem Eigentum, das sie vor Beginn des
Auftrags besaB oder unabhangig davon entwickelt. Nach vollstandiger Zahlung der
jeweiligen Gebuhren Ubertragt Ironframe Esports dem Kunden alle Rechte an
geistigem Eigentum an den speziell fur den Kunden im Rahmen dieser
Vereinbarung erstellten maBgeschneiderten Leistungen. Ironframe Esports behalt
das Eigentum an seinen Methoden, Rahmenwerken, Werkzeugen und Know-

how und gewahrt dem Kunden eine unbefristete, nicht ausschlieBliche Lizenz

zu deren Nutzung, soweit diese in den Leistungen enthalten sind, flr dessen
interne Geschaftszwecke.

10 12
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4. VERTRAULICHKEIT

Jede Partei halt alle nicht 6ffentlichen Informationen, die die andere Partei im
Zusammenhang mit diesem Vertrag offenlegt, vertraulich, verwendet sie nur zur
Erflllung ihrer Pflichten und schutzt sie mit mindestens der Sorgfalt, die sie auf ihre
eigenen vertraulichen Informationen anwendet. Diese Pflichten gelten nicht fur
Informationen, die 6ffentlich sind oder ohne Verschulden der empfangenden Partei
offentlich werden, die vor der Offenlegung bereits rechtmaBig bekannt waren oder
deren Offenlegung gesetzlich oder behordlich vorgeschrieben ist. Diese Klausel
gilt nach Beendigung des Vertrags flr einen Zeitraum von funf Jahren fort.

5. HAFTUNG & FREISTELLUNG

Keine der Parteien schlieBt die Haftung fur Tod oder Personenschaden aus, die
durch ihre Fahrlassigkeit verursacht wurden, flr Betrug oder fur jegliche Haftung,
die gesetzlich nicht ausgeschlossen werden kann. Vorbehaltlich dessen haftet
keine der Parteien fur indirekte oder Folgeschaden oder flr entgangenen Gewinn,
Umsatz oder erwartete Einsparungen. Die Gesamthaftung von Ironframe Esports
aus oder im Zusammenhang mit dieser Vereinbarung ist auf die im Rahmen der
jeweiligen Leistungsbeschreibung in den 12 Monaten vor dem
anspruchsbegriindenden Ereignis gezahlten Gesamtgebuhren begrenzt. Ironframe
Esports unterhalt eine Berufshaftpflichtversicherung in wirtschaftlich
angemessener Hohe.

6. ANWENDBARES RECHT & STREITIGKEITEN

Diese Vereinbarung sowie jede daraus oder damit im Zusammenhang entstehende
Streitigkeit unterliegt dem Recht des Bundesstaates California, USA. Die Parteien
werden zunachst nach Treu und Glauben versuchen, jede Streitigkeit durch
Eskalation an ihre jeweiligen leitenden Ansprechpartner zu I6sen. Wird die
Streitigkeit nicht innerhalb von 30 Tagen beigelegt, sind die Gerichte von Los
Angeles County, California, ausschlieBlich zustandig, wobei jede Partei
einstweiligen Rechtsschutz bei jedem zustandigen Gericht beantragen kann.

ANWENDBARES RECHT GERICHTSSTAND

Bundesstaat Kalifornien, USA Los Angeles County, California
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Dieser Vertrag wird von den ordnungsgeman bevollmachtigten Vertretern der Parteien
unterzeichnet und tritt am oben genannten Datum des Inkrafttretens in Kraft.

[ P
HR UND IM NAMEN VON HR UND IM NAMEN VON
VANTAGE ENERGY DRINKS IRONFRAME ESPORTS
DEREK CHO IRONFRAME ESPORTS
VP OF BRAND PARTNERSHIPS BEVOLLMACHTIGTER
UNTERZEICHNER
Datum
| Datum |

>>

IRONFRAME ESPORTS

8500 Sunset Blvd, Los Angeles, CA 90069, Vereinigte Staaten

bookings@ironframeesports.com - +1 310 555 0173 -
ironframeesports.com

Ironframe Esports LLC - EIN 47-3382915
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