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BYTE KNIGHT SCORE

Bdgwo I )ﬁ—@—’“‘?—“joﬁ.’)—’é—]"’

e

Gl Yige s dse L e e VVoxel Forge Games (= Byte Knight <l duSadls 48 jall 58 jeladl daal Ciaaic)
48 ) i guall by 18 gand e aal ey o dalal) Ay il il g (zUEY) dal e aline J) sk 3 jala Al je 4 sa
Jsa e Al e Lgaa et ol ) dledl) o gall U] JUa LalS il imy Le — JUl) ) gai g g 830 G5y ) ) juad JRS

24 (e dilial 4y 5 el Aans ga 18 saud e aal diae L ge calli ¢ 5 13 Sprite & Square Audio s sl i
I o gl Nia vy il ) 383 5 pem a5 e e c1pic 150 cpa ST a4 g ) _fipe 4 e ghaia
_\)LABL.&Y\)‘;\A)'M djﬁ\ju\;)@\}‘\_};@_\d\iﬂlﬂ\emiﬁ\ Pﬁ.m&juw\gjm&Jmub)@}Ah}M

Lokl oldhiadr f

g deYl adda o @) zad |

ot 3| o2 (chip synthesis) il s alasinly e 4y 5 pemill i sall .E —o1
s Galas il (5 Ay dgie ) 4l

ol 31 e S Aaiay 3o je b2l il SO e J4 Y Lo & jlaall A g plas ji g .E -0

2 2 BYTE KNIGHT SCORE H



