
V O X E L  F O R G E  G A M E S م لـ  عرض تقديمي مقدَّ

عرض تقديمي
Byte لمشروع

Knight
Score

موسيقى تصويرية كاملة بأسلوب chiptune الاستعادي وحزمة مؤثرات صوتية للعبة
.Voxel Forge Games القادمة من Byte Knight
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الملخص التنفيذي

اعتمدت لعبة المغامرة والحركة بالبيكسل آرت Byte Knight من Voxel Forge Games على موسيقى مؤقتة ومؤثرات
ا. بدأت الصوتيات المؤقتة صة جاهزة طوال معظم مراحل الإنتاج، والنسخة التجريبية المغلقة على بعد أحد عشر أسبوعً صوتية مرخّ
ر الفريق للإيقاع وشعور القتال — ما يعني أنه كلما طال انتظار الموسيقى الفعلية، ازداد تعارضها مع لعبة نمت حول تشكّل تصوّ

موسيقى غير صحيحة.

ا: موسيقى تصويرية أصلية من 24 يقترح استوديو Sprite & Square Audio مشروع تأليف موسيقي مدته أحد عشر أسبوعً
ا، مؤلَّفة على تركيب صوتي دقيق لتلك الحقبة، ومبنية منذ اليوم الأول مقطوعة، ومكتبة مؤثرات صوتية تضم أكثر من 150 عنصرً

كمنظومة موضوعات معارك متعددة الطبقات وتكيفية. توضح الأقسام التالية المنهجية والمخرجات والجدول الزمني والاستثمار.

BYTE KNIGHT SCORE

01

0 1

الفرصة

Byt في نسخة e Knight تُطرح لعبة 
تجريبية مغلقة خلال أحد عشر

أسبوعًا، ولا تحتوي حاليًا سوى على
موسيقى مؤقتة ومؤثرات صوتية

Spr ite & Square Aud io جاهزة. مهمة 
Voxe l Forge Games هي تزويد 

بموسيقى تصويرية كاملة من طراز
chi أصيل الحقبة، ومكتبة ptune

مؤثرات صوتية — مؤلَّفة بالطريقة
التي كان سيؤلفها بها ملحّن ألعاب

الثمانينيات، لكن مصمَّمة لنظام
قتال تكيّفي حديث.
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المخرجات

تصميم الثيمات والموتيفات
الثيمات الموسيقية الأساسية لبطل Byte Knight وشريره
)chip synthesis( وعالمه، مؤلفة بتقنية توليف رقائق

موافقة للحقبة.

01

تلحين المراحل والزعماء
مقطوعات كاملة الطول موسيقية لكل مستوى ومعركة زعيم،

متزامنة مع إيقاع اللعب.

02

نظام معارك تكيفي
اً مع طبقات موسيقية مبنية بحيث تشتد موسيقى المعركة تلقائي

صحة اللاعب وحالة السلسلة الهجومية.

03

تصميم المؤثرات الصوتية والفولي
اً للقتال والواجهة والالتقاط والبيئة أكثر من 150 مؤثراً صوتي

مصممة بأسلوب 8-بت للحقبة.

04

تصميم أصوات الشخصيات
أصوات شخصيات chiptune مطابقة لموتيف كل

شخصية الموسيقي.

05

المزج والماسترينج والتصدير
المزج النهائي، والماسترينج الدقيق للرقائق، والتصدير إلى بنوك

صوتية جاهزة للمحرك.

06

BYTE KNIGHT SCORE

02

0 2

نطاق العمل

مهمة تأليف موسيقي مدتها أحد عشر
أسبوعًا لتقديم موسيقى تصويرية
chiptune من 24 مقطوعة ومكتبة

مؤثرات صوتية كاملة للعبة
المغامرة والحركة بأسلوب البكسل
V ox el  Forge  Games آرت الخاصة بـ 

. Byte Kni ght بعنوان 
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المبلغالسعرالأسابيعمسار العمل

تأليف الموضوعات والألحان الأساسية
الموضوعات الأساسية للشخصيات والعالم

1$4,200$4,200

تلحين المراحل والزعماء
موسيقى تصويرية كاملة عبر جميع المراحل ومعارك الزعماء، 24 مقطوعة

24track / $450$10,800

نظام موضوعات المعارك التكيفي
طبقات موسيقى معارك متعددة، ثلاث طبقات شدة

1$3,600$3,600

تصميم مكتبة المؤثرات الصوتية
ا للقتال والواجهة والالتقاط والبيئة ا صوتيً أكثر من 150 مؤثرً

150sfx / $14$2,100

أصوات الشخصيات القصيرة
تصميم أصوات الشخصيات القصيرة متوافقة مع الألحان الموسيقية

1$1,800$1,800

المزج والماسترنغ وتصدير المحرك
المزج النهائي، الماسترنغ، حزمة الصوت الجاهزة للمحرك

1$2,500$2,500

27,000$إجمالي المشاركة

BYTE KNIGHT SCORE

03

0 3

الاستثمار والشروط

تُقدَّم ملاحظات إيقاع اللعب، ولقطات
المستويات، وواجهة برمجة حالة
الكومبو/الصحة قبل بدء التلحين

لكل مستوى، ويُخوَّل منتج واحد
بالموافقة على اتجاه الموضوع

الموسيقي واعتماد كل مرحلة إنجاز.
تشمل المشاركة جولتين من

المراجعة لكل مقطوعة. يظل هذا
العرض ساريًا للمشاركات التي تبدأ

في أو قبل 30 يناير 2026.
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جاهزون متى كنتم مستعدين

اعتمدوا هذا العرض ويمكننا بدء تصميم الثيمات
في أسبوع 2 فبراير. ردوا على هذه الوثيقة أو

.score@spriteandsquare.com راسلونا على

الخطوات التالية

يبدأ العمل في 2 فبراير 2026 فور
قبول هذا العرض. وتظل الأتعاب

سارية للمشاريع التي يتم تأكيدها
بحلول 13 فبراير 2026.

Sprite & Square Audio

score@spriteandsquare.com · +1 512 555 0119 · spriteandsquare.com · Austin,

TX 78701

BYTE KNIGHT SCORE
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