
· موسيقى أصلية للعبة  S P R I T E  &  S Q U A R E  A U D I O

Byte
Knight
Score

Byte الاستعادي وحزمة مؤثرات صوتية للعبة chiptune موسيقى تصويرية كاملة بأسلوب
.Voxel Forge Games القادمة من Knight
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لماذا الآن

اعتمدت لعبة المغامرة والحركة بالبيكسل آرت Byte Knight من Voxel Forge Games على موسيقى مؤقتة ومؤثرات
ا. بدأت الصوتيات المؤقتة صة جاهزة طوال معظم مراحل الإنتاج، والنسخة التجريبية المغلقة على بعد أحد عشر أسبوعً صوتية مرخّ
ر الفريق للإيقاع وشعور القتال — ما يعني أنه كلما طال انتظار الموسيقى الفعلية، ازداد تعارضها مع لعبة نمت حول تشكّل تصوّ

موسيقى غير صحيحة.

ا: موسيقى تصويرية أصلية من 24 يقترح استوديو Sprite & Square Audio مشروع تأليف موسيقي مدته أحد عشر أسبوعً
ا، مؤلَّفة على تركيب صوتي دقيق لتلك الحقبة، ومبنية منذ اليوم الأول مقطوعة، ومكتبة مؤثرات صوتية تضم أكثر من 150 عنصرً

كمنظومة موضوعات معارك متعددة الطبقات وتكيفية. توضح الأقسام التالية المنهجية والمخرجات والجدول الزمني والاستثمار.

BYTE KNIGHT SCORE

01

0 1

الفرصة

Byte Kn في نسخة ight تُطرح لعبة 
تجريبية مغلقة خلال أحد عشر

أسبوعًا، ولا تحتوي حاليًا سوى على
موسيقى مؤقتة ومؤثرات صوتية

Sprite & Square Audio جاهزة. مهمة 
Voxel F orge Games هي تزويد 

بموسيقى تصويرية كاملة من طراز
chiptun أصيل الحقبة، ومكتبة e

مؤثرات صوتية — مؤلَّفة بالطريقة
التي كان سيؤلفها بها ملحّن ألعاب

الثمانينيات، لكن مصمَّمة لنظام
قتال تكيّفي حديث.
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انضم إلى الجولة

اعتمدوا هذا العرض ويمكننا بدء تصميم الثيمات
في أسبوع 2 فبراير. ردوا على هذه الوثيقة أو

.score@spriteandsquare.com راسلونا على

الطلب

نقوم بجمع التمويل لدعم خارطة
الطريق الموضحة في الصفحة

Sp ri te & Sq uar e Aud io السابقة. يسر 
الترحيب بمحادثة متابعة خلال

هذا الربع.

Sprite & Square Audio

score@spriteandsquare.com · +1 512 555 0119 · spriteandsquare.com · Austin,

TX 78701

BYTE KNIGHT SCORE
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