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اتفاقية عدم إفصاح

اتفاقية عدم
إفصاح متبادلة

إنتاج تصيير ثلاثي الأبعاد

م اتفاقية عدم الإفصاح المتبادلة هذه تبادل المعلومات السرية بين الطرفين المذكورين أدناه أثناء تقييمهما للفرصة تنظّ
الموصوفة فيها.

Plinth Render Studio LLC

ي — أُعدّ من أجل Halo Audio. لا يجوز تداوله خارج نطاق الأطراف المذكورة. سرّ

ح والمتلقّي الطرف الأول — المُفصِ

Plinth Render استوديو
Folsom St, San Francisco, CA 94105, 480

United States

ح والمتلقّي الطرف الثاني — المُفصِ

Halo Audio

Bryant St, San Francisco, CA 94103, 1180

United States

رقم اتفاقية عدم الإفصاح

NDA-2026-

0091

تاريخ السريان

6 فبراير 2026
تاريخ الإصدار

23 يناير 2026

القانون الحاكم

ولاية كاليفورنيا،
الولايات المتحدة

الأمريكية

PLINTH RENDER STUDIOHALO L AUNCH RENDERS
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تستعد Halo Audio لإطلاق الجيل الثاني من علبة سماعاتها بخمسة ألوان تشطيب، وتحتاج حملة الإطلاق — الإعلانات
المدفوعة على وسائل التواصل الاجتماعي، وصفحة تفاصيل المنتج، وأكشاك التجزئة، وفيديو الكلمة الافتتاحية — إلى صور
نهائية قبل أسابيع من وصول العينات الفعلية إلى المصورين أو تجار التجزئة. لا يمكن لجلسة تصوير استوديو تقليدية أن تسبق

الإنتاج بهذا القدر، كما لا يمكن إعادة التصوير بتكلفة معقولة إذا تغيّر تشطيب أو زاوية في مرحلة متأخرة.

يقترح استوديو Plinth Render مشروع عروض ثلاثية الأبعاد واقعية مدته ستة أسابيع: أصل ثلاثي الأبعاد رئيسي واحد،
مظلَّل ومُضاء ليطابق عينات CMF الفعلية ضمن هامش تفاوت Delta-E واحد، يُستخدم لإنتاج اثني عشر لقطة رئيسية ثابتة،

ار بزاوية 360°، وفيديو إطلاق سينمائي مدته 30 ثانية، وثلاثة مشاهد نمط حياة سياقية. توضح الأقسام ورسم متحرك دوّ
التالية المنهجية والمخرجات والجدول الزمني والاستثمار.

الديباجة

ح والمتلقّي الطرف الأول — المُفصِ

Plinth Render استوديو
Plinth Render Studio LLC · الرقم الضريبي

3312876-94

Folsom St, San Francisco, CA 94105, 480

United States

hello@plinthrender.com · +1 415 555 0142 ·

plinthrender.com

ح والمتلقّي الطرف الثاني — المُفصِ

Halo Audio

.Halo Audio, Inc

Bryant St, San Francisco, CA 94103, 1180

United States

priya.nair@haloaudio.com · +1 415 555 0261

شروط الاتفاقية

PLINTH RENDER STUDIOHALO L AUNCH RENDERS

01

01

الغرض والخلفية
ا خلال ستة أسابيع، بخمسة ألوان يُطرح جراب سماعات الأذن الجديد من Halo Audio عالميً

تشطيب مختلفة — ولن يكون المنتج الفعلي بين يدي المراجعين إلا قبل ثلاثة أيام من الإعلان.
مهمة Plinth Render Studio هي ضمان أن تكون كل صورة رئيسية وفيديو ومشهد نمط

ا، ومتوافقة مع الهوية، وجاهزة قبل شحن أي وحدة. حياة واقعية تمامً
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