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طلب تغيير

طلب تغيير
موسيقى تصويرية أصلية للعبة

ل طلب التغيير هذا نطاق العمل المُشار إليه أدناه. ولا يسري مفعوله إلا بعد توقيع الطرفين عليه. يعدّ

Sprite & Square Audio LLC

ي — أُعدّ من أجل Voxel Forge Games. لا يجوز تداوله خارج نطاق سرّ
الأطراف المذكورة.

من

SPRITE & SQUARE AUDIO

E 6TH ST, AUSTIN , TX 78701 , 212

UNITED STATES

إلى01

VOXEL FORGE GAMES

SE BELMONT ST, PORTLAND, 980

OR 97214, UNITED STATES
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طلب تغيير رقم

CR-2026-0071

تاريخ السريان

2 فبراير 2026
يعدّل

SOW-2026-0198

تاريخ الإصدار

12 يناير 2026

BYTE KNIGHT SCORE
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المبررات

اعتمدت لعبة المغامرة والحركة بالبيكسل آرت Byte Knight من Voxel Forge Games على موسيقى مؤقتة ومؤثرات
ا. بدأت الصوتيات المؤقتة صة جاهزة طوال معظم مراحل الإنتاج، والنسخة التجريبية المغلقة على بعد أحد عشر أسبوعً صوتية مرخّ
ر الفريق للإيقاع وشعور القتال — ما يعني أنه كلما طال انتظار الموسيقى الفعلية، ازداد تعارضها مع لعبة نمت حول تشكّل تصوّ

موسيقى غير صحيحة.

ا: موسيقى تصويرية أصلية من 24 يقترح استوديو Sprite & Square Audio مشروع تأليف موسيقي مدته أحد عشر أسبوعً
ا، مؤلَّفة على تركيب صوتي دقيق لتلك الحقبة، ومبنية منذ اليوم الأول مقطوعة، ومكتبة مؤثرات صوتية تضم أكثر من 150 عنصرً

كمنظومة موضوعات معارك متعددة الطبقات وتكيفية. توضح الأقسام التالية المنهجية والمخرجات والجدول الزمني والاستثمار.

التحدي
يقرأ نظام القتال في Byte Knight بالفعل صحة اللاعب
وحالة السلاسل القتالية في الوقت الفعلي، لكن الموسيقى
المؤقتة لا تستجيب لأي من ذلك — فمعارك الزعماء تبدو
حة بغض النظر عن مسار المعركة. التأليف بعد إنجاز مسطّ

اللعبة، دون مراعاة نقاط ربط المحرك، يحمل خطر

الاضطرار لإعادة العمل بمجرد بدء التطبيق.

ا ما كما أن أسلوب chiptune الدقيق تخصص ضيق: نادرً
هة كأسلوب استعادي أمام بات الحديثة المموَّ تصمد المُركِّ

الاستماع الدقيق، ولا تملك Voxel Forge خبرة داخلية في
التركيب الصوتي الرقمي لتقييمه أو توجيهه.

منهجيتنا
نؤلّف موسيقى Byte Knight على تركيب صوتي رقمي
حقيقي منذ أول مسودة لحن، ونبني نظام المعارك بطبقات منذ
اليوم الأول — ثلاث طبقات شدة يمكن للمحرك المزج بينها
ا مع تغيّر حالة الصحة والسلاسل القتالية، بدلًا من مقطوعة حيًّ

واحدة تُضاف لاحقًا.

ر كل أصل، من الموسيقى المكونة من 24 مقطوعة إلى يُصدَّ
ا مكتبة المؤثرات الصوتية التي تضم أكثر من 150 عنصرً

ا للمحرك، بحيث يصبح وأصوات الشخصيات القصيرة، جاهزً
التطبيق عملية سحب وإفلات لا إعادة بناء.
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ملخص التغيير

Vox توسيع el Forge Games طلبت 
DLC  "Boss المشروع ليشمل حزمة 

" — ستة ألحان زعماء جديدة Rus h
وثلاثين مؤثرًا صوتيًا إضافيًا —

ليصبح الإجمالي المعدَّل 33,750 دولارًا.
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